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4 —— Další Mario - novinky 
5 © Donkey Konga a Ahoj, 
6 © Boktai: slunce v duši SOUTE HRT tradičně začnu poděkováním všem 
7 Mario Kart čtenářům, kteří nám napsali a ocenili vznik 
8 Legend of Zelda Ae GENY! jediného Nintendo časopisu u nás. V tomto 
9 Final Fantasy Crystal Chronicles ' čísle jsme si připravili soutěžní anketu, ve 
ž VYH a AJTE které chceme poznat Vaše názory a přání 
Need'for ppBed:Uhdergrbuné a podle Vašich odpovědí třeba i změnit 
10. Nejlepší novinky = AMECUBE! podobu časopisu. A navíc ještě můžete vyhrát 
11. Hardwarové dárečky = GameCube. Kromě této soutěžní ankety jsme 
12 Anketa pro Vás připravili řadu dalších soutěží, na 


které můžete odpovídat klasickou poštovní 
cestou nebo formou SMS. 


13 Nové GC hry 
14 Mario Kart Double Dash 
15 Final Fantasy Tactics 
16 Medal of Honor: Rising Sun 
17 Star Wars Rogue Saguadron 3 
18 Lord of the Rings, 
Pokemon Pinball 
19 True Crime, SSX 
20 Fifa 2004, Mario 8 Luidgi 
21 1080 Avalanche, Harry Potter 
22 Recenze GBA + GC 
24 Tipy a triky 
25 Tipy a triky F-Zero 
26 Nintendo servis 
27 Legenda jménem Carrera 
28 Electronic Arts 
30 Herní novinky od Doupěte 
31 PC recenze Silent Hill 
32 PC recenze MaxPayne 2 
33 Commandos 3 
34 UFO: Aftermath 
35 Korea Forgotten conflict 
36 — Filmové novinky 
40 DVD a VHS novinky 
42 Hudba Pink 
43 The Strokes 
44 Musicbox 
46 Hardware 


Pořád se množí dotazy, co máme 
společného s časopisem Magazín, psal jsem 
o tom již minule — vůbec nic. 


Počínaje tímto číslem jsme navázali 
na spolupráci s Internetovým herním 
magazínem Doupě, což určitě bude přínosem 
pro zlepšení kvality materiálů, především 
PC rubrik. Dali jsme tím vlastně i naši 
odpověď k diskusi, kterou otevřel časopis 
Level článkem o potřebnosti a nepotřebnosti 
webových magazínů. Myslíme, ač si vzájemně 
tyto dva druhy médií konkurují, že si mohou 
být vzájemně prospěšní a čtenáři mohou 
poskytnout zajímavější a komplexnější servis. 
A o čtenáře tady jde především. 


Mějte se moc hezky a těším se na Vás za 
měsíc u dalšího Gametecha. 


Váš Mário 
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48 Internet 
49 Linux 
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novinky Můj ty bože, co nám to 
Nintendo jenom děláš? 


George Harrison, víceprezident americké pobočky Nintenda, v nedávném roz- 
hovoru pro CNN prohlásil, že nová Mario hra je ve vývoji, ale není vůbec jisté, že 
vyjde ještě pro GameCube! 


DALSÍ MARIO 
NEBUDE PRO GE? 


Co to celé znamená? Fakt, že 
Shigeru Miyamoto pracuje na dal- 
ším pokračování Mario je znám už 
od roku 2000, kdy bylo na výstavě 
Spaceworld představeno demo hry 
Mario 128. Ačkoliv šlo jen o ukázku 
technologie nové hry, nešlo o Mario 


Sunshine, ale o úplně jiný titul 
Když později Miyamoto prohlásil, 
že konkrétní informace o novém 
dílu nebudou zveřejněny až do 
krátkého období před jeho vydáním 
z důvodu strachu z ukradnutí jejich 
nápadu (prý půjde o nový revoluční 


+, 


projekt), všichni fanoušci 
Nintenda byli u vytrže- 
ní. Obzvláště, 


když Miyamo- 

to začátkem Áda 
roku v jistém 3 
rozhovoru pro- 

hlásil, že by nový díl mohl 
vyjít ještě v roce 2003. 


Nyní se bohužel dozvídáme, 

že je pravděpodobnější odložení 

hry až na další generaci konzole není 

od Nintenda, ačkoliv to rozhodně jisté. Sice to 
zname- 
ná, že 
vydání v pořadí páté 
konzole může být daleko 
blíže, než se možná čeká 
(všeobecně se soudí, že vy- 
jde nejdříve na vánoce roku 
2005, ale spíše až v roce 
2006), ale přesto jsme tro- 
chu zklamaní. No, vlastně 
docela dost. 


Petr Domecký 


SBĚRATELSKÁ EDICE ZELDA I V EVROPE 


Naštěstí pro vás máme i dobré zprávy! Nintendo před 
pár dny potvrdilo, že disk Legend of Zelda: Collector's Editi- 
on bude vydán i v Evropě. Ovšem nebude to jen tak zadar- 
mo. Dostanete ho totiž výhradně jako součást speciální edi- 
ce GameCube společně s Mario Kart: Double Dash!! hrou. Ti 
z nás, kteří už GameCube dávno vlastní, mají tedy jedinou 
možnost — svou konzoli někomu prodat a koupit si novou. 


Nutno podotknout, že to stojí 
za to! Bude totiž kromě černé 
konzole a hry Mario Kart: Double 
Dash!! obsahovat GameCube disk 
se čtyřmi klasickými Zelda hrami: 
The Legend of Zelda (NES), The 
Adventure of Link (NES), Ocarina 
of Time (N64), Majora's Mask 
(N64) a navíc ještě jednoúrovňo- 
vým demem The Wind Waker pro 
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GameCube. 

V okamžiku, kdy čtete tyto 
řádky už je tento speciální balíček 
v prodeji, ovšem podle našich 
informací vůbec není jisté, zda 
se u nás bude prodávat - určitě 
však bude k dostání v jiných 
zemích. Přesto určitě stojí za 
zvážení, zda udělat výše uvedený 
radikální krok — pokud už jste si 
dříve koupili Wind Waker, pravdě- 
podobně máte i obě zmíněné N64 
verze hry, které byly její součástí. 


Obě zbylé NES hry jsou sice zají- 
mavé, ale přeci jen už se na nich ROS EE S 
podepsal zub času. Á na 

Pokud však GameCube dosud 
nemáte, nedokážeme si před- 
stavit lepší příležitost, než právě 
s tímto balíčkem. V každém 
případě se rozhodněte rychle, 
neboť jde určitě o časově omeze- 
nou nabídku, která jistě nebude 
v prodeji déle než pár měsíců. 

jak vidíte, už trochu zestárly. Budou 


Petr Domecký snad trochu vylepšeny? Podle toho, co 
víme, nikoliv. 


O nové hře Nintenda (která 
ji vyvíjí ve spolupráci s fir- 
mou Namco) Donkey Konga 
jsme vás částečně informova- 

v minulém čísle, tento- 
krát však přicházíme s nový- 
mi informacemi. 


Hra se v Japonsku dostane do 
prodeje již 12. prosince, přesto 
je však stále obestřena rouškou 


tajemství. Ostatně, tento druh 
her je v Japonsku velmi popu- 
lární, ale jeho atraktivita pro 


naši oblast je 
sporná a tak 
vůbec není 
jisté, zda 
se u nás bude 
někdy vůbec Donkey 
Konga prodávat. V současné 
době šanci vidíme tak na 50%, 
ale možná že jsme jen nenapra- 
vitelní optimisté! 

Tak tedy to, co původně mělo 
být další plošinovkou. se sta- 
lo jednou z nejoriginálnějších 
Nintendo her. Jde tu o hudbu, 
přesněji řečeno o bubínky. Na 
obrazovce se objevují vstupní 
data (v několika různých reži- 
mech, které odlišně vypadají) 
a vy musíte ve správný moment 
zabubnovat, buď na levý nebo 
na pravý bubínek, popřípadě 
na oba. Čtvrtou variantou je 
zatleskání, i když v tomto pří- 
padě nechápeme, jak bude hra 
detekovat správné provedení. Je 
zcela evidentní, že je hra zamě- 
řena na multiplayer a dokonce 
ani nebudou nutné vlastní bu- 
bínky - podle prohlášení autorů 
budou moci hrát až čtyři hráči 
zároveň a slíbeno je hned několik 
herních režimů. 


Comp 
22003 U's BMB Entertainment Corp. / Nintendo 


V Japon- 
ské verzi je celkem 30 skladeb, 
povětšinou licencovaných z mno- 
ha populárních tamních TV seri- 
álů a dalších zdrojů (údajně je tu 
i Super Mario Bros motiv), takže 
v tomto směru by hra určitě pro 
PAL verzi musela být upravena. 


ABEŽ5AT LTU 
oo 00 co c 


Zbývá už jen dodat, že součástí 
hry má být odemknutelný re- 
make stařičké hry Donkey Konk 
Jr. z automatu. 


Samozřejmě vás napadá otáz- 
ka, co to bude stát? V Japonsku 
je balíček hry s bubínky v pro- 
deji za velmi přijatelnou cenu 
a pokud se dostane do prodeje 
i u nás, s trochou štěstí by mohl 
stát jen o pár set korun více než 
běžná hra a určitě do tří tisíc 
- a za tu cenu se to podle naše- 
ho zatím neosobního dojmu ze 
hry určitě vyplatí. Pro hudební 
fandy to vypadá jako projekt 
snů. Co vy na to? 


Xena Volák 


PAC-MAN 

Kromě vůbec prvních „ostrých“ 
obrázků Pac-Mana jsme se dočkali do- 
slova šokující informace z tábora firmy 
Namco! Hra se totiž nebude prodávat, 
ale bude zdarma součástí některých 
her firmy. Akce je však zatím potvrzena 
pouze pro Japonsko a není známo, zda 
bude použita i v Evropském teritoriu. 
Vsadili bychom se však, že se tak 
nějakým způsobem stane - třeba ve 
spolupráci s Nintendem. 


KAMPAŇ JAKO ŘEMEN 

Jasně, nás v Čechách se to moc ne- 
týká, ale je pěkné vidět, jak se Ninten- 
do snaží. Nintendo of Europe v předvá- 
noční kampani po celé Evropě investuje 
neuvěřitelných 1.1 miliardy korun. Jen 
ve Velké Británii utratí celou čtvrtinu 
a zatímco Sony tady bude Sony o pa- 
desát milionu skromnější, Microsoft 
sází do reklamy téměř dvojnásobek. 


GAMECUBE JE ZPÁTKY 

GameCube se po zlevnění (infor- 
movali jsme v minulém čísle, v USA je 
v prodeji za 99 dolarů) začal prodávat 
po tisících a Nintendo znovu obnovilo 
jeho výrobu, kterou před čase pro 
přebytek skladových zásob pozastavilo. 
V současné době je GC především ve 
Spojených Státech prodávanější než 
Xbox a výrazně lépe se mu začalo dařit 
i v Japonsku. PS2 si však na celém svě- 
tě stále drží drtivý náskok. 


MARIO TENNIS 

Dosud nebyla známá jediná informa- 
ce, takže jsme rádi, že tiskový mluvčí 
japonského Nintenda konečně potvrdil, 
že je Mario Tennis ze 75% hotov a hra 
je plně hratelná se všemi postavami. 
Datum vydání nebylo ohlášeno, ale 
v Japonsku je hra očekávána začátkem 
roku, takže v Evropě bychom se mohli 
dočkat někdy v jeho půlce. 
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BOKTAI: SLUNCE V DUSI 


Metal Gear guru Hideo Kojima přichází s jednou z nejvtipnějších 


a nejzvláštnějších GBA her všech dob. Podrobili jsme ji podrob- 


nému zkoumání! 


adventuru, ve které bojujete proti 

vampírům, ve skutečnosti však 

cartridge s hrou obsahuje solární 

senzor. Pokud jste na světle, váš 

hrdina Django je plný sil, bez kte- 

rých se neobejde, pokud chce tem- 
n 


GAME BOY ADVANCE 


o Moe ; "Good to see you, 
Tvůrcem her je člověk, který 


to nemá snadné. Celý den tráví -= = - 
v temných vývojářských místnos- né kobky, katakomby a rozsáhlé 
: zámky vyčistit od vampírů. Kojima 
tak dokázal skloubit skutečný svět 
s herním světem a motivuje své 
hráče k tomu, aby hru hráli venku. 
Dokonce lze zajít tak daleko, že se 
pod peřinou v temnotě nenápadně 
dostanete do skutečného centra 
vampírů, abyste pak vyběhli na 
slunce a všechny je zlikvidovali. 
Aby systém hry fungoval, sa- 
mozřejmě máte určitou možnost 


tech s lidmi, který vyměnili slunce 
za záření svých monitorů. Většina 
si na to zvykla, proslulý Hideo Ko- 
jima, tvůrce legendární série Metal 
Gear Solid, se ale tomuto osudu 
vzepřel. 

Jak? Přišel s unikátním projek- 
tem Boktai: The Sun is in your 
Hand. Na první pohled jde o kla- 
sickou akční 


doplnit si 
„světlo“ 

i v rámci 
hry na tzv. 
solárních 
stanicích. 
Ačkoliv 
zbytek hry 
kromě tohoto 
základního 
principu 
vypadá 
celkem běžně 


a herně to asi nebude nic výjimeč- 
ného, tato inovativní myšlenka 

z ní činí velice atraktivní projekt 

a určitě pozitivně ovlivní i hratel- 
nost. Boktai se dostane do prodeje 
na jaře příštího roku (kdo by to 
koneckonců vydával v zimě, že?) 
a my se opět klaníme nápaditosti 
Hideo Kojimy. 

Zbývá už jen zmínit naše malé 
obavy - z jistých zdrojů jsme se 
dozvěděli, že je hra na světlo velmi 
citlivá a snad tedy dokáže roze- 
znat umělé světlo vaší lampičky 


u postele 
od světla 
slunečního. 
Horší už je to 
s odlišnou ar- 

chitekturou GBA 

a GBA SP. Zatímco u starého GBA 

je catridge na vrchní zadní straně 

a se snímáním světla nebude pro- 

blém, u SP se kazety zasouvají na 

spodní straně a to by mohlo způso- 
bit určité potíže. Na obrázcích jsme 
však zřetelně viděli, že je herní 
kazeta o několik milimetrů delší 

a senzor tedy z přístroje vyčnívá, 

takže to snad nebude způsobovat 

potíže. Už aby bylo jaro! 


Petr Domecký 


to 


Chcete pro svůj GBA SP jen ten největší luxus? Pak jste na správné adrese! 


Nintendo se chce zřejmě dostat 
do vyšší společnosti! Letos sponzo- 
rovalo London Fashion Week, kte- 
rého se zúčastnili největší světoví 

módní návrháři a nejhezčí mo- 
delky včetně Kate Mossové, 

Claudie Schifferové či 
Davinie Taylorové 
(chyběli tak 
jen naši 
krásní 
redak- 
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toři). A aby toho nebylo málo, ve 
spolupráci s prestižním návrhářem 
oděvů z kůže, firmou Mulberry, 
vyvinulo nádherné kožené pouzd- 
ro, které je jasně nejluxusnějším 
příslušenstvím ve světě periferií. 
Sice není zrovna dvakrát praktické 
a lze jej použít jen v okamžiku, kdy 
na svém GBA nehrajete, ale co na 
tom! To vše samozřejmě za patřič- 
nou cenu, zatímco samotný GBA 
SP (který je momentálně v prodeji 


v pěti různých barevných edicích) 
stojí 5 tisíc korun, Mulberry Carry 
Case se bude prodávat za polovic! 


Jak asi tušíte, u nás ho rozhodně 
nekoupíte — v prodeji je od polo- 
viny listopadu výhradně ve vybra- 
ných obchodech Mulberry ve Velké 
Británii. Jdete do toho? My o tom 
vážně uvažujeme - náš GBA SP si 
totiž zaslouží jen to nejlepší... 


Xena Volák 


V příštím čísle: Nejen GoldenEye 007 


Počínaje rokem 1981, kdy se poprvé objevil ve hře Donkey Kong, měl Mario plné ruce práce. Kromě svého hlavní- 

ho úvazku (teď nehovoříme o jeho zaměstnání instalatéra, kterému se melouchařsky věnuje jen mimo herní oblast) 
v plošinovkách se stal doktorem v Dr. Mario nebo profesionálním tenistou a golfařem v Mario Tennis a Mario Golf. Mi- 
mo plošinovky je však jeho největším úspěchem série Mario Kart, která vznikla v roce 1992 na SNESu. 


Parametry měla v dnešních 
měřítkách relativně bídné. Car- 
tridge o kapacitě 4MB, multi- 
player jen pro dva hráče, výběr 
z osmi postav a 24 poměrně 
jednoduchých tratí. Pokud jste 
hráli sami, žádný zázrak to nebyl, 
ale s kamarádem se z průměrné 
hry najednou stala naprosto bož- 
ská zábava a bitva na život a na 
smrt. O pět let později se Mario 
Kart vrátil na konzoli Nintendo 64 


a nabídl prakticky totéž, ovšem 

s multiplayerem pro čtyři hráče 

a daleko většími a nápaditějšími 
tratěmi (byť jich bylo pouze 16). 
A ještě než jsme se letos konečně 
dočkali GameCube verze s podti- 


Fžá een ce 


we 


tulem Double Dash!!, mohli jsme 
si Kart zahrát na GBA, v další 
povedené verzi, která se hodně 
inspirovala původním SNES pro- 
jektem. 4 

Možná to stále ještě není 
jasné. V čem tkví skutečné kouzlo 
této série? V první řadě v jed- 
noduchosti. V každém okamžiku 
jste znali možnosti svého vozítka 
a během pár minut jste se ho 
naučili perfektně ovládat. Abys- 
te však dojeli na prvním místě, 
kromě toho, že jste museli držet 
ideální cestu a precizně použí- 
vat smyky či brzdu, museli jste 
být rovněž připraveni na použití 
speciálních předmětů. Banán na 
vozovce znamená značné zdržení, 
dobře mířená střela na vašeho 
protivníka znamená první místo. 
Čím více jste hru hráli, tím více 
jste ji přicházeli na chuť. Znát 
každý detail každé tratě. Precizně 
používat zbraně. Taktizovat a ve 
správném okamžiku použít turbo. 
Nakonec už šlo o setiny. 


R u jE 
R parT E parm 


Možná to stále nechápete, 


ale tuhle sérii musíte zkusit. 
Nyní máte jedinečnou příležitost 
s Mario Kart: Double Dash. Čirá 
dokonalost! 


Petr Domecký 


Napodobeniny! 


Mario Kart díky své ohromné popularitě vlastně inicioval vznik 


specifického žánru motokárových her.Vzniklo 
než sto a objevil snad na všech plat 

eré z nich vyniknout, byl 
v první ře ká série Micro M. 
mnoho originálních prvků. Dále dop 
na N64 (obohacení skvělým příbět a adventurou) a 


Team Racing (i když byla na PSone, kvality jí upřít nemůžeme). 


Mario Kart 

1992/1997/2001 
SNES/N64/GBA 

Nejlepší „vedlejšák“ Super Maria 
je zároveň i nejlepší arkádovou 
závodní sérií. 


Název hry: 

Rok vydání: 
Platforma: 
Gametech pocta: 
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Legend of Zelda 
- nové hry! 


Zatímco jste si v novinkách přečetli smutnou zprávu, že další 


Mario hra pravděpodobně už nevyjde pro GameCube, jen pár 


měsíců nás dělí od příštího pokračování série Zelda. A to prosím 


rovnou dvou dílů, pro GameCube a také GBA! 


Je však trochu nadsazené tvr- 
dit, že jde o dva nezávislé tituly, 
jde totiž ve skutečnosti o jeden 
zpřízněný projekt a obě verze bu- 
dou společně spolupracovat. Půjde 
o Four Swords pro GC a Tetra's 
Trackers pro GBA a z toho, co je 
momentálně známo (a není toho 
zatím příliš) budete potřebovat jak 
GC, tak GBA, neboť hry fungují 
prakticky shodně. Four Swords 


budou samozřejmě na GameCube 
disku, ale k jejímu hraní budete 
potřebovat GBA (nebo ještě lépe, 
čtyři GBA). Ty budou fungovat jako 
ovladače, jež budou navíc zobrazo- 


. 
„ 


ŽO 
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vat na malých displejích dodatečné 
informace. 


V zásadě tu jde tedy o koope- 
rační multiplayer, kdy v ideálním 
případě každý ze čtyř hráčů ovládá 
vlastního Linka odlišné barvy. Ve 
Four Swords (tato hra mimocho- 
dem už vyšla v GBA verzi společně 
s remakem SNESového hitu Link to 
the Past) jde především o sbírání 
Rupií a cílem je sebrat jich více než 
ostatní hráči. Zní to dost jednoduše 
a připomíná to třeba Pac-Mana, 
ale kromě této materiální motivace 
bude nutné spolupracovat na ře- 
šení různých hádanek a logických 


. . e . 
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problémů. Naproti tomu v Tetra's 
Trackers je hlavní postavou pirátský 
šéf známý z Wind Wakeru a až čtyři 
Linkové s ním soupeří a hledají po- 
klad schovaný na Pirate Islandu. 


Toliko fakta, dále můžeme jen 
spekulovat - vypadá to, že zatímco 
na GameCube půjde především 
o multiplayer, ve volných chvílích 
budete moci přepnout do single- 
-player režimu, který se bude ode- 
hrávat na jednotlivých GBA. Obě 
hry budou zřejmě využívat stejný 
engine i grafiku a budou se lišit 
především příběhem a hratelností. 
Zde je však nutno dodat, že jsou 
mapy generovány a pokaždé jsou 
tedy odlišné! Jak vidno z obrázků, 
hra využívá tradičního zobrazení 
z ptačího pohledu a i když bude 
evidentně velmi propracované 
a detailní, je to v podstatě návrat 
ke kořenům série. 


rrrrrvrYz 
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Těžko můžeme tuto hru pova- 
žovat za důstojného pokračovatele 
adventur Ocarina of Time, Majora's 
Mask (obě na N64) a Wind Waker. 
Nicméně stále to bude Zelda a au- 
torem je proslulé Nintendo, takže 
si můžeme být jisti prvotřídní kvali- 
tou. A pokud máte kolem sebe dva 
nebo tři další fanoušky Zeldy, určitě 
už se nemůžete dočkat. 


Xena Volák 


Formát: GameCube/GBA 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Nintendo 

Datum vydání: první pol. 2004 


FAKTORIOCEKÁVÁNÍ 


Podobné jako: série Zelda 


Zatím toho moc nevíme, ale 
půjde o multiplayerovou pecku, 
která naplno využije konektivity 
GBA s GC. A navíc je to Zelda, 
takže můžeme očekávat jen pr- 
votřídní kvalitu! 


Série, které se nejprve proslavila na Nintendu, poté 
uraženě utekla k Sony a teď se s velkou slávou vrací... 


Final Fantasy Črystal 
Ghronicles 


Nutno podotknout, že Final 
Fantasy bezpochyby patří mezi to 
nejlepší, co za třicet let daly světu 
videohry. Jsou to hry, které jsou 
synonymem pro dokonalé dobro- 
družství s prvky RPG a třeba také 
tahových strategií v soubojích. 
Nutno ovšem také podotknout, že 
Crystal Chronicles, po zhruba deseti 
letech první Sguare titul pro Nin- 
tendo (nepočítaje teď Tactics, který 
právě vychází na GBA, viz strana 
17), je hodně specifickým pokračo- 
váním série. 

Už z toho, že hra podporuje 
multiplayer až pro čtyři hráče, 
vyplývá, že je trochu přístupnější 
a akčnější. Na výběr máte ze čtyř 
ras a navíc mužskou či ženskou 


variantu postavy, kterou si můžete 
v průběhu příběhu nejrůzněji upra- 
vovat. Souboje probíhají na tahy 

a v průběhu hry je klíčem k úspě- 
chu sbírání magických předmětů 
(mj. po zabitých nepřátelích), které 
si uschováváte na GBA (mimocho- 
dem, propojení bude podle všeho 


velmi podstatnou součástí hry). Tak 
si postupem času vylepšujete útoky 
a kouzla. 

Crystal Chronicles obsahuje 
mnoho logických úkolů a na konci 
každé úrovně vás čeká boss. Už 
z toho je jasné, že nepůjde o le- 
dasjakou Final Fantasy, ale o nový 


Formát: GameCube 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Sguare 

Datum vydání: Začátek 2004 


FAKTORIOCEKAVANÍ 


Podobné jako: Phantasy Star Online 


Final Fantasy zpátky na Game- 
Cube a to v neobvyklé podobě, 
s multiplayerem a propojením 
s GBA. 


ryzí titul, jehož velkou předností 
je zmíněná podpora kooperace 
čtyř hráčů. Další informace čekejte 
v nejbližších číslech. 

Xena Volák 


Zatímco GBA verzi už v tomto čísle recenzujeme, GC se teprve dokončuje. 


Podobné jako: Need for speed: 
Hot Pursuit 2 


Obrovské vylepšení proti Hot 
Pursuit 2 a také změna v princi- 
pech. Pouliční závody jsou v po- 
dání Need for Speed opravdovou 
lahůdkou! 


V okamžiku uzávěrky bohužel 
netušíme, zda GameCube verze 
nové závodní pecky od EA vyjde 
ještě letos, nebo až začátkem 
příštího roku. Dost možná je v oka- 
mžiku vyjití tohoto čísla již na trhu, 
ale my máme v tomto okamžiku 
k dispozici teprve nehotovou verzi 
a proto budeme raději opatrní. 

I když moc důvodů pro opa- 
trnost nemáme, tahle hra vypadá 
opravdu skvěle! Tentokrát nejde 
o arkádovou záležitost, která 
dokonce - místy tíhne k simula- 
ci. Underground vypadá, jakoby 
se jeho autoři inspirovali filmem 
Rychle a Zběsile, v jehož závodech 
je reputace a styl stejně důležitá, 
jako první místo v cíli. Fakta? 20 


licencovaných aut 
(Ford, VW, Toyota 
a Honda), tři hlav- 
ní závodní režimy 
a dodatečné mise, 
jako například 
rovinkový závod 
Drag. V závodech 
získáváte body 
nejen za vítězství, ale za jízdu 
zkratkami, za smyky, těsné prů- 
jezdy kolem soupeřů atd. Za body 
nakupujete auta, nové tratě a další 
vylepšení. 

Tohle všechno je skvělé, ale 
nejdůležitější je, že jde o graficky 
jednoznačně nejlepší automobilo- 
vou závodní hru pro GameCube. Je 
rychlá, detailní, má atmosféru a je 


V— 


z ní cítit vůně benzínu. Vypadá to 
na závodní klasiku, verdikt ovšem 
až v příštím čísle! 


Petr Domecký 


Formát: GameCube 
Vydavatel: Electronic Arts 


Výrobce: Electronic Arts 
Datum vydání: Snad ještě letos 
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Dopis Ježíškovi... 

Je konec roku a Vánoce se nezadržitelně blíží! I GameTech přerušuje vysílání 
svých zpráv o nejlepších hrách pro Nintendo a nabízí vám přehled těch nejlepších 
dárků. Ať už tedy sháníte dobrý tip na dárek pro vaše bližní, nebo chcete nená- 
padně informovat svou rodinu o tom, co by měla zabalit do zářivého papíru právě 
pro vás, jste na správné adrese. 


Pro přehlednost jsme naše doporučení rozdělili do čtyř různých kategorií. 
V každé naleznete pět různých dárků a celkem máte tedy na výběr z dvaceti růz- 
ných skvělých produktů, pod které se můžeme podepsat. Všechny potěší —- někte- 
ré více, jiné méně, ale potěší všechny. 


* * * * LA * 


Mario Kart: Double Dash!! = NHL 2004 

Formát: GameCube M i Formát: GameCube 

Cena: 2000 Kč Cena: 1200 Kč 

Více informací: GameTech £3 Více informací: GameTech £2 
m BOT Možná to není nejlepší hra všech 

dob, ale určitě skvělý dárek pro 

jakéhokoliv hokejového fanouš- 

ka. NHL 2004 je nejlepší díl NHL 

za dlouhá léta a určitě potěší. 

Jistota. 


Největší hit Nintenda letošních 
Vánoc a dárek, kterým zaručeně 
nic nepokazíte, ať už obdarováva- 
ný má rád arkádové závody nebo 
ne. Vánoční večer beztak strávíte 
ve čtyřech před televizí. 


kal * * * 


* 


F-Zero GX E Advance Wars 2 
Formát: GameCube Wm Formát: GameBoy Advance > -A h , 
Cena: 2000 Kč : „A Cena: 2000 Kč : POVANCE WARS 
Více informací: GameTech £2 i | h Více informací: GameTech +2 k OU PCT OVCNE A PVA CD 
Nejrychlejší hra všech dob a / ; Nejlepší hit pro GBA určený 
jeden z nejzábavnějších zá- : pro ty, co rádi přemýšlí. Pro 
vodních titulů. Tato futuristická a.. a tatínky, co mají rádi šachy, i 
střílečka je mj. i těžká a určitě pro malé děti, co si rádi hrají 
uspokojí každého hardcore fan- „o na vojáky. Vydrží minimálně 0301700 
du GameCube a Nintenda. : ů do února, to si můžete být 72) oždunné 
jistí. 
* 


SMB3: Super Mario Advance 4 k * 
Formát: GameBoy Advance 


CEP ddádddd „řsy m he 


Více informací: GameTech +2 P WINS j 


Pro děti s GBA, kteří nad Advance Wars 

a Golden Sunem ohrnují nos, je ideálním 

dárkem právě tahle klasická plošinovka. pppp ddd ddd dádádádác -“ 
Legenda, která potěší a nikoho nezkazí. S = č 


Bez krve! š 
UEOPRTPRBPO | pt REDOT PBEPOY 


* * * * 


* : k hk 
GameCube 
Cena: 3 až 5 tisíc Kč 
Konzoli vám představovat nebudeme, 
jen konstatujeme, že za 5 tisíc je 
v prodeji konzole společně s dvěma 
hrami a paměťovkou. A za neuvěřitel- 
né 3 litry koupíte holou konzoli. K čer- 
tu s předraženou PS2! 

* ke 


* 


GB Player 

Cena: 2300 Kč 

Připojí se ke GameCube a hrají se na něm všechny 
GBA, GBC i GB hry. Revoluce ve hrách? Asi ne. Ale 
rozhodně velmi zajímavá možnost pro všechny hard- 
core hráče. 


* * r P 


OMEZENÝ ROZPOČET 


NHL 2003 

Formát: GameCube 

Cena: 300 Kč 

Stačí si ubrat 12 měsíců a za neuvěřitelnou cenu dostanete 
hokejový simulátor od EA. Edice 2003 sice nedosahuje kvalit 
letošní verze, ale jde o solidní hru. A za pouhé tři stovky? 


Wario World 

Formát: GameCube 

Cena: 1200 Kč 

Více informací: GameTech +1 

I 1200 může být pro někoho hodně, ale za tři měsíce starou 
hru od Nintenda? Za kvalitní a originální plošinovku? Ano, je 
to hodně, ale hodně málo! V recenzi jsme jí dali 75 bodů. 


Pokémon Mini 

Cena: 200 Kč 

Za pouhé dvě stovky dostanete klíčenku s malou digitální 
hrou. Naším osobním tipem je Puzzle Collection, ale v prodeji 
jsou i další. Ukrátí čas a ohromí kamarády a potěší. Skoro 
zadarmo! 


NBA Courtside 2002 

Formát: GameCube 

Cena: 300 Kč 

Basketbal možná není vaším oblíbeným sportem, ale tahle hra 
(mimochodem, od Nintenda!) je opravdu výtečná a za tu cenu 
by byl hřích jí nekoupit. A pak, že bílí muži neumějí skákat... 


Super Mario Sunshine 

Formát: GameCube 

Cena: 1000 Kč 

Starý dobrý Mario Sunshine se dostal do zlevněné edice (spolu 
s dalšími Nintendo hrami jako Starfox Adventure). Pokud ho 
snad dotyčný ještě nemá, neznáme lepší dárek. Skvělá zále- 
žitost. 


M ed R hd 
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GameBoy Advance SP 
Cena: 5 tisíc Kč 


Tohle je věrný dárek, který potěší hráče 

i nehráče jakéhokoliv věku. Pokud vás 
odrazuje relativně vysoká cena, vězte, že * 
mnohde možná seženete levnější GBA. 

Ale za SP se vyplatí připlatit. 


* 


Big Deal 12in1 

Cena: 1500 Kč 

Neuvěřitelná nabídka pro majitele GameBoy Advance! 12 užiteč- 
ných vylepšení vašeho GBA včetně FM rádia, sluchátek, auto adap- 
téru, ochrany displeje, lampičky, krabičky a dalších. 

RGB Cable 

Cena: 800 Kč 

Možná pro GameCube naleznete i další zajímavé dárky (mj. Wave- 


Bird ovladač nebo paměťovou kartu), ale tento kabel o 200% vy- 
lepší obraz her na vaší televizi. Naprostá nezbytnost! 


A TEN ZBYTEK 


Předplatné GameTech 

Cena: 234 za půl roku nebo 432 za rok 

Musíme si přece trochu přihrát polívčičku. Za ty nevelké peníze 
získáte po šest nebo dvanáct měsíců dokonalý servis nejen v ob- 


lasti GameCube nebo GBA. Obejdete se bez něj? 


Mario Party 4 

Formát: GameCube; Cena: 1000 Kč 

Další ze zlevněných Nintendo her. Tato sem patří proto, že se 
perfektně hodí nikoliv jako dárek pro jednotlivce, ale pro celou, 
nejlépe čtyřčlennou, rodinu. Máte-li potíže, tohle vás sblíží. 


Zelda: Wind Waker 

Formát: GameCube; Cena: 2000 Kč, 

Více informací: GameTech +1 

Nějaký ten měsíc už je venku, ale pokud vás neoslovují před- 
vánoční Nintendo hry zaměřené spíše na závody, tohle je ten 
pravý typ. Adventure s prvky akce i RPG je určena pro všechny 
pravověrné hráče. 


Wario Ware Inc. 

Formát: GameBoy Advance; Cena: 1800 Kč 

Více informací: GameTech +1 

Dobrá, ale zároveň i vtipná, úchylná a nezaškatulkovatelná hra 
plná třívteřinových miniher. Pokud máte pocit, že už vás nic ne- 
může překvapit, Wario Ware pod stromečkem určitě zaboduje. 


Odpočinek od her 

Formát: Zimní dovolená; Cena: Různá 

Více informací: Krkonoše 

Možná vás zajímá, o co jsme si Ježíškovi napsali mi. O dovole- 
nou. Hry milujeme, ale občas to chce vysadit a rádi bychom se 
dostali na hory a minimálně týden na hry nesáhli. A co vy? 
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(GAME BOY ADVANCE SIDA i LAN 
NEJLEPŠÍ PŘENOSNÁ HERNÍ KONZOLE SOUTEZNI ANKETA (0 G6 


OSVĚTLENÝ DISPLEJ 
DOBÍJECÍ AKUMULÁTOR 
STOVKY KVALITNÍCH HER 
32-BITOVÁ TECHNOLOGIE 
SEXY DESIGN 

4 BAREVNÁ PROVEDENÍ 


Odpovědi na soutěžní anketu zašlete nejpozdě- 
ji do konce roku 2003 na adresu redakce: 


3 990 Kč Star production, s.r.o., GameTech, Hybernská 20, 


110 00, Praha 1. Vyhodnotíme ji v únorovém čísle, 
Odpovídat můžete rovněž pomocí SMS-ek, instrukce čtěte 


Big Deal Pak na str. 50 (SMS ve tvaru GAT 1 1x2x3x4x5x6x7x kde x=vaše 


odpověď). Budete- li odpovídat poštou, není potřeba lístek vystříhávat. 


Big Deal Pak obsahuje 12 
skvělých příslušenství pro 


GBA SP: 1) Která z rubrik v Gametechu se Vám zdá nejlepší? 


+ ergonomická držátka * slu- a) Nintendo novinky b) Nintendo Slavné herní série — c) Preview a recenze 

chátkový adaptér « sluchátka d) Nintendo tipy a triky © e) Nintendo servis f) PC recenze a preview 
bo PAR aj sa boat g) Filmové novinky h) DVD a VHS novinky i) Hudba 

a ke ; > bet j) Hardware k) Linux 1) Mobily (v 3. čísle chybí) 

na Game Boy vance . 7 a ; sů ý n 
auto adaptér « Power Sticks m) Mišmaš (v 3. chybí) © n) Digitální foto o) Fantasy (Potter, Lotr, atd.) 


* kryt obrazovky « pouzdro na 


hry * řemínek na zápěstí 2) Naopak která z rubrik z bodu jedna se Vám zdá nejhorší? 


Ve dvou barevných provedeních: Onyx Black a Platinum 


n 3) Do které věkové hranice patříte? 
4 499 Kč a) do deseti let b) 10-12 c) 13- 15 2 


d) 15- 18 e) 19-21 f) 22 avýše 
p ry pro G 5 A 4) Jestli Vám něco vadí na Gametechu, co nejvíc? ná 
a) cena b) grafika c) složení rubrik 2 
d) málo o Nintendu e) málo o PC hrách f) absence jiných platform M 
g) málo stran h) málo soutěží i) mimoherní rubriky 
ši H | 8] j) není příloha (např.CD) k) něco jiného I) nic 
s | zŠ| 
: S 5 8 5,6) Totéž co 4), postačí-li Vám jeden bod ze 4), zadejte 5m, 6m 
< m L< 7) Co v Gametechu nejvíce postrádáte? 
a) bazar b) recenze a jiné o PS c) recenze a jiné o Xbox 
1 d) listárna e) zvířátka f) více zajímavostí 
ae| : g) něco jiného h) nic : 
ši Ě sl Ř 
cd = ců 
ší BEJ 5 
s sč 
1899 Kč | +999kč 


Vyhrajte hračku od Pompy 


Odpovězte na otázku a vyhrajte hračku od Pompy - tře- 
ba pro svého mladšího bráchu. Správnou odpověď za- 
šlete nejpozději do konce roku 2003 na adresu redakce: 
Star production, s.r.o., GameTech, Hybernská 20, 

110 00, Praha 1. Můžete hlasovat i pomocí SMS-ek, 
instrukce čtěte na str. 50 (SMS ve tvaru GAT 2 1x). 


Pokémon Ruby 8 

Pokémon Sapphire 
Super Mario Adv. 4: 
Super Mario Bros.3 


2199 Kč 1899 Kč | 1999-kč 


PRODEJNY HRAČEK EM 


© = BRNO - U dálnice 777, Brr 


Soutěžní otázka: Co je to Beyblade? 


a) hračka b) počítačové příslušenství 


Bombastický podzim s Nintendo GameCube 


L4 GAMECUBE.. 


Vy proti přírodě. 
Popadněte snow- 
board a vyražte 

na zasněžené 
svahy hor v této 3D 
snowboardové zá- 
vodní hře s realis- 
tickým prostředím. 
Sjezd ze svahu Vám 
znepříjemní laviny, 
sesuvy kamení, 
mosty a hlavně 
ostatní závodníci. 


CZ 
GAMECUBE. 


1080“ Avalanche 


FIFA Football 2004 


ad 


FIFA 


FIFA Football 
vstupuje do svého 
10 roku a FIFA 
Football 2004 

je nejkompletnější 
a nejvěrohodnější 
fotbalová hra, jaká 
kdy byla vydána. 
Zcela nové ovládání 
míče, načasování, 
předvídání pohybů, 
pozicování hráčů 

a strkání se dá fot- 


Budoucnost, 

to je rychlost. 
Dosáhněte maxima 
a ochutnejte pocity 
pilota stíhačky ve fu- 
turistických závodech 
vznášedel. Rychlost, 
míhající se objekty, 
absolutní adrenalin, 
skvělá grafika, 
stoprocentní reflexy, 
fascinující modely 
lodí a ultrarychlý 3D 


(© 
GAMECUBE 


Propracovaný sys- balu nový rozměr. engine. Editor tratí 
tém triků, možnost —— FoZ004 © FIFA 2004 obsahuje a multiplayer až pro 
multiplayerových S >. 18 lig, 350 týmů 4 hráče. F-Zero GX 
závodů. o“ a 10.000 hráčů! je výzva pro každého! 


GAMING 24:7. 


[>] R Třetí díl ohrom- — = „mm Mario a jeho přátelé | — Realistické zpraco- 
S © GAMECUBE ného příběhu E ey Vás zvou na bláznivé => vání bojů 2. světové 
< jE - ; podle J.R.R.Tolkiena. | 48 závody s vynikající W války, tentokráte 
© l Pokračujte ve své o animací postav Lo] z prostředí Pacifiku, 
© “ : a cestě v impozantním © 1 autíček. Rozdělte si = | počínaje napadením 
= " příběhu Středozemě. = | s kamarádem úkoly, A Pearl Harboru přes 
o i RI Probijte si cestu skrze 3 usedněte do jednoho © DÉ Filipíny a další ob- 
© PbŇY hordy skřetů a dalším © autíčka a vyražte za .. lasti. Jako desátník 
bm stvořením ve zcela o vítězstvím! Jeden řídí © Joseph Griffin se zú- 
z 3D interaktivním a a ten druhý? Pomocí = častníte mnoha misí, 
© prostředí. Jako k == různých power-upů o budete se muset sám 
o Aragorn, Gimli a Le- © dělá co umí, aby ja proplížit nepřátelský- s 
c golas, budete nucení x nevyhráli soupeři. 5 mi liniemi nebo se 5 
F promyslet a využít © 16 známých Nintendo aa, probít v komandu. = 
o jedinečné pohyby, : © VONOMO M NICE, postaviček. Multipla- (G Hra obsahuje koo- 8 
ka“ schopnosti a výzbroj = jů memo yer až pro 8 hráčů © perační i deathmatch 3 
každé z postav. -> : vtýmech po dvou! = módy hry. a 
« 
x 
[3 
1/5, ON : Ej 
< Nejrychlejší a nej- Ce) Války s Impériem ni- p“ Čínské triády a ruští © 
= | tvrdší sport světa při- >= kdy nekončí. Prožijte mafiáni proměnili . 
a chází se svou aktuální 35 si nové dobrodružství 'S ulice Los Angeles v U 
T verzí na GameCube. (U) Luka Skywalkera soukromou válečnou 8 
-T Profesionální hokej © v nejmohutněj- A zónu. Je čas bojovat 5 
= v provedení, jaké o ším převyprávění © ohněm proti ohni. o 
jste dosud neviděli, C7) klasického příběhu © Jako Nick Kang, po- Ě 
nádherné přihrávky, | DÉ Star Wars. Souboje 0 licista vyřazený pro S 
tvrdé střely a spousta = pokračují ve vzduchu, —„, používaní nepřimě- © 
nových způsobů, jak © na zemi i za ovlá- © řené síly, jste našel o 
zastavit protivníka dáním pozemních s dokonalé využití ke 
a získat puk. Nově “ vozidel. Kampaň " pro své schopnosti . 
přidané meziná- © v kooperaci dvou o - jako top agent M 
rodní ligy a Dynasty = hráčů, odemknutelné | © Elitní operační divize © 
Mode"“ umožňující bonusy. Ohromující | Z s cílem zlikvidovat Š 
vybudovat si hráče od © detaily úrovní, vyni- = zločinecké syndikáty © 
začátku. bd kající soundtrack. ve městě. = 
M 5 


Tyto a spousty dalších her pro GameCube 
te v těchto prodejnách: 


+ JRC, Mečová 2, tel. 5432 
8 + DĚČÍN « Tesco HM, l 


r, Vic 51 « JRC, Vídeňská 100, tel. 547214020 « Tesco, Dornych 4, tel 


), tel. 41 


al / 111 « Tesco HM, 
111 + ČESKÉ B 005 « Tesco HM 
11 « HAVÍŘOV - Datart, Nám. Republiky 459, tel. 596 

3866 « Tesco HM, Rašín 6 1. 495015110 * Tesco OD, nám. 28.října 1610, tel. 49 
VARY + JRC, Dlouhá Kame 2011 + KARVINÁ « Tesco HM, tř. Rudé Arr ? tel. £ 
50/1l, tel + MOST * JRC slů 9 9, tel ul., tel. 47644< 

+ Carrefour, N 111 Datart, Ruc 

Tesco HM, T 


ká, tel 
1+ JIHLAVA » 
1 * LIBEREC » Tesco OD 2nr 


> nám 


iště 2/1074, tel. 37 302 
PRAHA 1 + BontonLand,! 
Presto CS 
257284111 « Datart 
41 + Tesco HM di 
OA-shop, CČM - 
HM, Konečná 2 
+ Carrefour, Havířská 


3+ Datart d é 
111 + PRAHA 9 - Datart, V 
) ) 6 « Sparkys, V 
00111 * PRUHONICE - Electro World, Obchodní z 
4 3111 Datart, Ha 4/15, tel. 47710 


3, tel. 284014111 + PRAHA 10 + 
1 * TEPLICE » Datart ická 464, tel. 4 
+ JRC, Revoluční 9, tel + ZLÍN « Carrefour 


[Nintendo ) TM a © jsou ochranné známky Nintendo © 2003 Nintendo 
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Wumec 


124 « ÚSTÍ NAD LABEM 


CONGUEST Výhradní distributor NINTENDO pro Českou republiku 
CONOUEST entertainment a.s. * Hloubětínská 11 « 198 00 Praha 9 


entertainment 


= 
8 M Nintendo 


recenze GC 


Mario Kart je konečně zpátky! Další kultovní záležitost konečně na GameCube! 


Mario Kart: 
Double Bash!! 


Nintendo to znovu dokázalo. Se závody motokár to svého času 
zkoušela skoro každá firma, ale nikdy se nikdo nepřiblížil genialitě 
Mario Kart. Nyní je tu už třetí díl — je složitější a propracovanější. 
A to je jak dobrá, tak špatná zpráva. 


Pokud jste hráli Mario Kart na 
SNESu, N64 nebo GBA, je celkem 
jisté, že jste byli nadšení, a že jste 
netrpělivě očekávali Double Dash. 
Je to jako se sexem, jak to jednou 
zkusíte, nemůžete přestat (původ- 
ně jsme chtěli napsat něco o hero- . 


inu, ale s tím údajně již tři lidé na 
světě dokázali seknout - tohle je 
ovšem hustší kávička). Všechno to 
jsou takřka dokonalé závodní hry, 
jejichž největší devizou je fantas- 
tický multiplayer razící heslo „v 
jednoduchosti je síla“. Hasíte si to 
tratí, snažíte se ujet svým protiv- 
níkům po ideální jízdné dráze, když 
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vás pár centimetrů před cílem trefí 
jejich škeble a vy skončíte sotva 
třetí. A o tom to je. 


Double Dash je proti svým 
starším sourozencům o poznání 
komplexnější. V motokárách totiž 
závodíte ve dvou (na výběr jsou 
pochopitelně všechny známé i ne- 
známé postavy z her Nintenda), 
přičemž každý z vašich dvou „svě- 
řenců“ může držet dva předměty 
(pro ty pomalejší, 2+2=4). Spo- 
lečně s propracovaným chováním 
vozítek (na které má mj. vliv váha 
vašich borců) je tak hra i přes své 
v podstatě primitivní základy velmi 
propracovaná a závody dostávají 
nádech taktických bitev. Což, jak 
asi sami tušíte, oceníte především 
v multiplayeru. 


Proti preview verzím navíc 
Nintendo dokázalo splnit svůj slib 
a hru výrazně zrychlilo — stále tak 
sice není stejně svižná jako původ- 
ní Mario Kart, ale rozhodně už je 


to všechno 
dost rychlé na 
to, aby všichni 
přestali rep- 
tat. Možná 
vás to na prv- 
ní pokus bude 
trochu štvát, 
ale to už tu bylo. N64 
verze nás zpočátku pěkně prudi- 
la a my se slzami v očích vzpomí- 
nali na SNES, ale stačilo pár hodin 
a pochybnosti byly pryč. 


Kromě přehršle starých zná- 
mých i nových tratí, které jsou 
navrženy dosti různorodě (některé 
jsou vysloveně rychlostní, jiné 
díky svým převýšením a skokánků 
vyžadují spíše obratnost a další 
zase s množstvím povalujících se 
předmětů připomínají druhou svě- 
tovou válku), jsou tu i další režimy. 
Například v Baloon Battle je vaším 
úkolem vystřelit všechny tři balón- 
ky u každého soupeře. Možností je 
tu opravdu dost, ale celkově vzato 


je to hra, kterou si naplno užijete 
jen v multiplayeru. Ale to není nic 
nového... 


A protože i grafika vypadá 
fantasticky, nezbývá než konsta- 
tovat, že na GameCube přichází 
konečně závodní hra, která stojí 
za to a kterou nám budou majitelé 


konkurenčních platforem nepokrytě 


závidět. Někomu možná stále chybí 


„seriózní“ závody typu Gran Turis- 


mo, ale nikdo nemůže mít všechno. 
Double Dash je špička. Hurá! 


Petr Domecký 


16. 0027746 


Formát: GameCube 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Nintendo 

Počet hráčů: 1 - 4 (až 8 při 


propojení přístrojů 
Paměťová karta: min. 3 bloky 
Konektivita s GBA: Ne 
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Lepší než: Mario Kart 64 
Horší než: Mario Kart SNES 
(ale o fous) 


Brilantní závody motokár, tak jak 
je umí jen Nintendo. Proti minu- 
lým dílům je komplikovanější, ale 
GameCube dělá čest. 


Finální Fantazie? Jakkoliv je název směšný, 
jo desítce let prvotřídních titulů budí resp 


A 


Final Fantasy 


7873 


ropských hráčích, jedním z největších průšvihů by se určitě stalo nevydání fantastické 
RPG tahové strategie Final Fantasy Tactics na PlayStation. Jestliže se Sguare obával 
vydat tuhle špičkovou hru před lety na PSone, zřejmě se v jeho odvaze leccos změnilo, 


Tactics 


Kdybychom měli sestavit seznam největších nespravedlností napáchaných na ev- 


protože Tactics nyní vychází na GBA. 


A co víc, čekání se zřejmě 
vyplatilo, protože Sguare hru to- 
tálně předělal, a tak jde vlastně 
o dvě naprosto odlišné hry. Ovšem 
přívlastky fantastická a špičková 
naštěstí zůstaly. Z původního ti- 
tulu zůstala prakticky jen základní 
premise - jde o taktickou hru 
rozdělenou na tahy, podobně jako 
Advance Wars. Je však posaze- 
na do úplně odlišného světa, má 
naprosto odlišnou grafiku a pře- 
devším jiný herní systém. Vůbec 
tedy nevadí, pokud jste PlayStation 
verzi nehráli. Ryzí propracovanost 
a návyková hratelnost byly zkrátka 
destilovány do maličkého GBA. 


Základ je primitivní. Ovládáte 
klan postav, který bojuje se sku- 
pinami nepřátel. Bitvy se odehrá- 
vají na nevelkých izometrických 
mapách rozdělených na kostky 
a v průběhu bitvy se obě strany 
střídají ve svých útocích. V prů- 
běhu vašeho tahu můžete kromě 
pohybu, kouzlit, bojovat, používat 
předměty a využívat speciálních 


pohybů. Každá z map má unikátní 
podobu (jsou tu kopce, řeky, zdi, 
lávová jezírka atd.), což výrazně 
ovlivňuje podobu vítěznou strate- 
gie. Zkrátka a dobře - každý level 
jiná ves. Ve skutečnosti je všechno 
samozřejmě trochu komplikova- 
nější. Postavy jsou rozděleny do 
různých ras s různými vlastnosti 


a navíc se postupem času 
vylepšují a v určitých 
ohledech se i speci- 
alizují. Své postavy 
můžete patřičně 
upravovat a cílem 

je vytvořit flexibilní, rozmanitou 
a efektivní partu. 


„ 9 


How about we switch? 
Would that be better? 
Let's start already! 


Celý systém poskytuje neuvě- 
řitelný prostor pro vaši vynaléza- 
vost a neustále se budete úžasně 
bavit. Je však zároveň důležité 
podotknout, že na rozdíl od všech 
ostatních Final Fantasy her (a pů- 
vodní Tactics nevýjimaje) tu není 
příliš propracovaný příběh. Věřte, 
že to vůbec nevadí, ale buďte na 


recenze GBA 


to raději 
předem 
připraveni 
- od Final Fantasy se totiž obvykle 
čeká opak. 


Celkově vzato je to neuvěřitel- 
ný zážitek. Náš původní pocit (viz 
minulé číslo), že jde o zatím nej- 
lepší GBA hru sice bereme zpátky, 
ale rozhodně patří mezi absolutní 
špičku. Chodíte po mapě, plníte 
úkoly, bojujete s ostatními klany 
- všechno je ve vašich rukou. 
Grafika je na kapesní titul neuvě- 
řitelná a hra je jako stvořená pro 
připojení na GBA Player do GC. 

A věřte, že budete proklínat její 
návykovost typu „ještě jeden level 
a půjdu spát“, což u této platformy 
znamená hodně přejetých stanic 
autobusem... 


Xena Volák 


gametech 15 


9 Nintenda 


: recenze GC 


Dovolená v Normandii byla pěkná, 


Útok na Pearl Harbor začíná! 


Medal of Honor: 
Rising Sun 


Série Medal of Honor už má pár zářezů za sebou a neznámá není ani na Ga- 
meCube - každý milovník stříleček bezpochyby vyzkoušel jejich skvělý Frontline 
a určitě se domníval, že lepší už to být nemůže, obzvláště pokud jde o parádní 
úvodní level zobrazující vylodění v Normandii. Nebojte, nejste v tom sami. Totéž 


jsme si mysleli i my. Každopádně jsme se všichni šeredně mýlili. 


Stačilo něco přes 12 měsíců 

a je tu nový díl Rising Sun. Ovlá- 
dáte postavu Joe Griffina, který si 
válí půlky na základně Pearl Harbor, 
přesněji na palubě USS California. 
Jednoho dne se ovšem něco tak tro- 
chu zvrtne (však vy víte co...) a Joe 
se dostává do děsivé bitevní vřa- 
vy. Ať už to je jeho vojenský sen, 
nebo noční můra, musí se hned na 


úvod dostat z útrob lodi na čerstvý 
vzduch. I když, bude opravdu čerst- 
vý? Tady sejme pár šikmoočků, pak 
se dostane na pevnou půdu a vde- 
seti rozsáhlých úrovních (rozděle- 
ných do pěti hlavních misí) v jeho 
kůži zažijeme skutečné události 
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z 2. světové války počínaje zniče- 
ním mostu přes řeku Kwai a konče 
třeba bitvou v Guadalcanalu nebo 
Barma. 


Příběh je už tradičně vyprávěn 
s pomocí vašich parťáků, které sa- 
mozřejmě můžete využívat i v boji. 
Na principech se tu moc nezměnilo 
a je to dobře, protože když něco 
funguje, proč to měnit. V bojích 
musíte přemýšlet a ještě více než 
dříve vážit každý krok (koneckonců, 
nejste v malé francouzské vesničce, 
ale v hluboké džungli). Válka v po- 
dání Rising Sun je skutečné peklo. 
Pro nás ovšem naštěstí peklo nád- 
herné, zábavné a pohlcující. 


teď však zpátky do skutečné bitvy. 


Rising Sun nabízí 
i zajímavý muttipla- 
yer, ať už kooperaci 
pro dva, nebo dea- 
thmatch. To je však 
dnes už samozřej- 
most. Co nám stále 
samozřejmé nepřipadá je neskuteč- 
ný smysl pro detail, ať už z hlediska 
realismu (počínaje dvaceti realistic- 
kými zbraněmi a konče zmíněnými 
skutečnými bitvami 
z 2. světové) nebo co do puntíčkář- 
ské dokonalosti grafiky. Stačí vzít 
dalekohled a můžete se pohodlně 
dívat do domova Asiatů na jejich 
fotky či misky se saké. Jakkoliv na 
to v boji nebudete mít čas, všechny 
tyhle detaily pomáhají vaší spoko- 
jenosti. 


Rozhodující je však atmosféra. 
A jakkoliv se v tomto směru oslavo- 
val už Frontine, teprve Rising Sun 
dokázal, že Spielberg a jeho filmové 
plátno nemají jediný patent na do- 
konalé zpracování válečné vřávy. 


Petr Domecký 


Nejlepší Star Wars hra všech dob? Možná | ne, ale rozhodně 


Star Wars Rogue 
Suuadron 3: Rebel strike 


Podtitul zní možná hodně velkoryse, ale skutečnost je jiná. Her s motivem Hvězdných Válek už existuje několik desítek, ale 
jen minimum z nich lze zatím označit za kvalitní a prvotřídních jsou dvě, možná tři. Série Rogue Sguadron (první díl na N64, 
druhý byl „launch“ titulem na GC) mezi ně nesporně patří (i když i ony měly daleko k dokonalosti — už kvůli svému malému 
rozsahu) a tak je i třetí díl sledován ostřížím zrakem nejen fanoušků Star Wars. Pokud jde o nás, naše vysoká očekávání beze 


zbytku splnil. 


FORM 
GUNS 


FLEE 


FORM 
GUŇS 


FLEE 


Třetí díl následuje vzor obou 
předchozích dílů, ale mixuje do 
něj spoustu novinek a výsledek je 
mnohem komplexnější, vyzrálejší 
a především ještě napínavější. 


Zatímco Rogue Leader byl za- 
měřen výhradně na létání, v Rebel 
Strike se dostanete i k bojům s AT- 
-ST mechy a dokonce i k „obyčej- 
né“ akci „po svých“ v third-person 
režimu. Zatímco tradiční létání je 
tu vyšperkováno takřka k dokona- 
losti (boje jsou větší, intenzivnější 
a především ještě hezčí než dříve), 
third-person akce mj. v roli Han 
Sola nebo Luka Skywalkera má své 
drobné chyby, ale skutečnost, že tu 
je a činí hru variabilnější a bohatší, 


nás každopádně těší. Podobně jako 
George Lucas, i tvůrci této hry vsa- 
dili hodně na technické zpracování 
a kromě fantastické grafiky (nejen 
hry, ale třeba i kvalitních klipů) 

se tu dočkáte prvotřídního zvuku 
(Dolby Pro Logic II a IIx). Navíc po 
vzoru DVD přišli s úžasnými bonu- 
sy, které hráče ještě více motivují 
k úspěchu. Vedle plně hratelných 
klasických arkádových her Star 
Wars a Empire Strikes Back si po- 
stupem času odemknete komentáře 
či dokumenty. Konkurence by si 
měla vzít příklad. 


Jednou z největších předností 
Rebel Strike je ovšem multiplayer, 
obzvláště kooperace, ve které si 


můžete projet celý druhý díl! Když 
kvůli ničemu jinému, tohle je pád- 
ný důvod proč hru koupit. Ovšem 
nikoliv jediný — jak už jsme řekli, 
létání bylo vyšperkováno k dokona- 
losti a souboje obrovských mechů 
také pobaví. I když third-person, 
akce „po svých“ má pár chybek, 
především v kameře, animacích 

a dalších drobných nepřesnostech. 


Tím si však nenechte pokazit 
dobrý dojem, 90% času je hlavní 
příběh skutečně excelentní a spo- 
lečně s vynikajícím kooperačním 
i versus režimem tvoří kostru skvě- 
lé hry. Možná tedy opravdu nejde 
o nejlepší Star Wars hru všech dob 


(i když graficky o tom není sporu), 
ale bez debat o jednu z nejlepších. 


Petr Domecký 


s bloků 
a s GBA: Ne 


Lepší než: SWRS 2: 
© Rogue Leader 
Horší než: TIE Fighter 
(jen na PC) 


Vynikající hra kdesi: pro mi- 
lovníky Star Wars. Fantastická — 
grafika, excelentní kooperační B 
režim a více než nadprůměrn 
hlavní příběh. i 
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Lord of the Rings: 


Return of the King 


Za zdmi hradu se seskupují tisíce Orků. Kameny sviští vzduchem, drtí zdi a přistávají 
pár metrů od vás. Po vaší levici právě na věži „přistál“ žebřík a po něm začínají do hradu 
proudit desítky nepřátel. Vaši spolubojovníci se na ně neohroženě vrhají a vy konečně 


pochopíte, co máte dělat. Pouštíte se do nelítostné bitvy. 


Jestli měla nějaká scéna punc 
adrenalinové bitvy jako vystřižené 
s filmu, byl to D-Day v Medal of 
Honor: Frontline. Nový Pán Prstenů 
od EA není jiný, ovšem působí tak 
mnohem déle než jen po jeden 
krátký level. Mohl to být průšvih 


a další zkažená filmová licence, ale 
k tomu naštěstí nedošlo. 

Hra je proti předchozímu dílu 
Two Towers výrazně vylepšená, ale 
základ je stejný - vytřeste z nich 
duši! Ovšem tam kde jste si před 
rokem mnohdy vystačili s tisknutím 
jediného tlačítka, dnes musíte své 
kroky perfektně načasovat a pou- 
žívat komba. Nemluvě o nutnosti 
vylepšovat své schopnosti na ob- 
razovce, která jako by vypadla ze 
složitých RPG her. Na rovinu. Není 
to snadná hra, ale bude vás setsak- 
ramentsky bavit. 

Navíc je v prodeji i GBA ver- 
ze (propojení je samozřejmostí 
a nabízí odemknutí bonusů a další 


vylepšení), která už z principu 
není tak filmovým zážitkem, ale 
svým zaměřením je velmi podobná 
legendárnímu Diablu, což hovoří 
samo za sebe. GC i GBA verze jsou 
velmi podobné svým předchůdcům, 
ale obě byly vylepšeny a můžeme 
jen litovat, že Návratem krále série 
končí. 


Petr Domecký 


Pokemon Pinball 
Ruby čz Sapphire 


Možná to vypadá jako další z promyšlených útoků Nintenda na peněženky uctívačů Pokémonů. Ale tak tomu naštěstí není. 
Ostatně, Pokémon Pinball vyšel už na GBC a rozhodně nebyl jen pouhým vedlejším produktem proslulé RPG adventury, ale sa- 
mostatnou, nefalšovanou a především kvalitní hrou. 


Zatleskejte. GBA verze je po 
všech směrech lepší. Graficky je 
propracovanější a výrazně rychlej- 
ší. Pokud jde o nápady na podobu 
stolů, autoři měli zjevně ještě lepší 
představivost. Ale především je hra 
neskutečně jednoduchá. Jednu hru 
budete hrát i několik desítek mi- 


7) 
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nut a věřte nebo ne, hratelnosti to 
pomohlo. Můžete tu totiž pochytat 
200 Pokémonů a to vám nějaký ten 
čas zabere - trefit se třikrát tam- 
hle, pak to pustit do téhle trubky, 
šestkrát to celé oblétnout a je váš. 
Další pán na holení... 

Nejde tu tedy o to přežít 
(i když páčkama samozřejmě ob- 
ratně manévrovat musíte a konec 
hry vás tak jako tak dříve či později 
čeká), ale především je všechny 
chytit. A to je, vážení fanoušci 
Pokémonů, neuvěřitelná zábava. 
Pokusili jsme se PP připojit ke GC 
s pomocí GB Playeru a překvapila 
nás specialitka v podobě „rumble 


feature“, kdy se GC ovladač třese 
dle pohybu kuličky v pinballovém 
stolu. Maličkost, ale potěší. A tako- 
vých serepetiček tu je spousta. 

Než hru dohrajete (a chytíte je 
opravdu všechny), stane se z vás 
pinballový mistr. Pokud jste fanouš- 
ci Pokémonů, PP musíte mít. Pokud 
jste fanoušci pinballů, i pro vás jde 
o asi nejlepší titul svého žánru na 
Game Boy. A zkuste to i v případě, 
pokud jste se v posledních dvou 
kategoriích nenašli — i tak budete 
velmi příjemně překvapeni. 


Petr Domecký 


í | 
JE THE KING čs 


IRN 


ho 4 


Formát: GC i GBA 
Vydavatel: Electronic Arts 
Výrobce: Electronic Arts 
Počet hráčů: 1 - 2 
Konektivita s GC: Ano 


Lepší než: LOTR: Two Towers 
Horší než: Medal of Honor 
Frontline 


Hodně velkorysá hra, která je 
zábavná a poutavá. Není doko- 
nalá a díky svému ryze akčnímu 
zaměření snad i trochu stereo- 
typní, ale přesto výjimečná! 


Formát: GameBoy Advance 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Nintendo 

Počet hráčů: 1 (ale možnost 
výměny Pokémonů a skóre) 
Konektivita s GC: Ne 


Lepší než: Pokemon Pinball GBC 
Horší než: Pokemon Ruby 
8 Sapphire 


Překvapivě kvalitní a zábavné 
pokračování GBC verze Pokémon 
Pinballu. Je jednoduché, ale o to 
hratelnější. 


Závidíte majitelům PS2 jejich Grand Theft Auto? Už nemusíte! 


me se v ulicích Los Angeles! 


A hrajeme na druhé straně 
zákona v roli vzpurného detektiva 
Nicka Kanga, který ví, co chce a jak 
to dostat. A právě teď chce vyčistit 
ulice od kriminálních živlů. Jasně, 
nebude to nic snadného, ale Nick 
ovládá nejen judo (a 11 dalších bo- 
jových stylů), ale především četné 
zbraně. A když vám naznačíme, že 
v této hře může vzít do jedné ruky 


True Grime: 
Streets of LA 


Zbraně! Bitky! Auta! Pomsta! Bezohledná jízda! Nádherné ulice! Spoře oděné 
dívky nabízející své služby na chodnících! Více zbraní! To je jen krátký úryvek ze 
seznamu oblíbených věcí hráčů GTA. Jenže tentokrát nejde o Vice City. Nachází- 


brokovnici a do druhé třeba Uzi, asi 
tušíte, že jde v první řadě o dobrou 
zábavu. 

Vedle dvaceti hlavních misí je 
tu mnoho desítek vedlejších. Na- 
jednou dostanete tip na nějakou 
přestřelku v baru. Máte jen pár 
minut času se tam dostat, takže 
skáčete do svého sporťáku a rychle 
tam uháníte. Pokud to stihnete, 
máte před sebou krvavou řežbu, 
do které se můžete zapojit. Pokud 
ne, přijedete už jen k hořící budo- 
však možné dokončit i pokud vět- 
šinu vedlejších cílů vůbec nesplníte 
- autoři prostě chtěli, abyste si hru 
v první řadě užili. A problémy s tím 
rozhodně mít nebudete. 

Na True Crime je zřetelný vliv 


Nejlepší snowboardová 


hra všech dob! 


Letošní vánoce budou opravdu nádherné. A také bílé! Jsou tu hned dvě skvělé snowboar- 
dové hry. A i když Nintendo moc často neprohrává, tentokrát (i když to jako jeho nekritičtí 


obdivovatelé ne. 


F5KPH 


A možná to nebyla až cílová 
kamera! Kvalita SSX3 je totiž cítit 
z každé sněhové vločky. Všechny 
tři hory jsou úžasné (každá s pěti 
až deseti tratěmi), plynulé animace 
všech postav jakbysmet a totéž 
platí i o vylepšených tricích, celých 


říkáme rádi) cílová kamera odhalila, že do cíle doráží až jako druzí. 


nových úrovních, skvělých grafic- 
kých efektech a v neposlední řadě 


, i úžasném hudebním doprovodu. 


SSX3 je ve své podstatě arká- 
dová hra. Sednete si k ní a v druhé 
vteřině víte přesně, co se od vás 
očekává. Sjezdovky jsou však pro- 
pojeny a vy máte svobodu nejen 
v tom, jak horu sjedete, ale také 
jak jí sjedete (ve smyslu použití 
triků i všeho ostatního). Vše je tu 
stejně „otevřené“ jako v GTA, ale 
navíc je tu neuvěřitelný prostor pro 
zlepšování a zdokonalování svých 
schopností. Tak například — dostat 
se z vrcholu až dolů vám může tr- 
vat celou půl hodinu. Je to skvělých 


z mnoha Hong-kongských akčních 
filmů, ale i z her jako Dead to 
Rights, Max Payne a samozřejmě 

i Vice City. Je to ctižádostivý pro- 
jekt, a i když asi nedosáhne slávy 
Grand Theft Auta, v každém přípa- 
dě jde o osvěžující kriminální thril- 
ler, kterých není nikdy dost. 


Petr Domecký 


30 minut, to je jasné, ale úžasné 
je, že pokud se hru opravdu naučí- 
te, nahoře vytvoříte jedno kombo, 
které skončí až v cíli. Důvodem je 
samozřejmě úžasný design, který 
vám poskytuje netušené možnosti. 

Připočtěte si tomu ohromnou 
nabídku snowboardistů nebo vůbec 
herních režimů a máte k dispozici 
opravdu nekonečné možnosti, jak 
zabít nudu. A v podání SSX 3 je za- 
bití nudy ten nejmenší problém. Má 
vlastně jen jediný problém — vůbec 
si nedokážeme představit, co víc by 
mohl nabídnout čtvrtý díl! 


Petr Domecký 


Formát: GameCube 
Vydavatel: Activision 
Výrobce: Luxoflux 
Počet hráčů: 1 
Konektivita s GBA: Ne 


Lepší než: Dead to Rights 
Horší než: GTA Vice City 
(PC a PS2) 


Geniality GTA zdaleka nedo- 
sahuje, ale stále je to skvělá 
hra. Když nic jiného, je tu 400 
mil realistického Los Angeles. 
A naštěstí ještě mnohem více! 


Formát: GameCube 
Vydavatel: Electronic Arts 
Výrobce: Electronic Arts 
Počet hráčů: 1 - 4 
Konektivita s GBA: Nevíme 


Lepší než: 1080 Avalanche 
Horší než: Skutečný snowboar- 
ding ve volné přírodě 


Dokonalá snowboardová hra, 
jejíž úžasnou otevřenost a mož- 
nosti budete odhalovat ještě 
příští rok na jaře. Fantazie. 
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“ 
K RST 
recenze GC+GBA 


Větší, lepší... a ještě mnohem víc! 


Hned na úvod vás ohromíme 
statistikou. 350 týmů! 10 tisíc hrá- 
čů! 300 nových pokřiků fanoušků! 
A tak dále. Nová FIFA je (ostatně 


Mario čt Luigi, S 


větším vylepšením v historii série. 


nami, ale ten vychází pouze pro PC 
a PS2. Nejlepší fotbal pro GameCu- 
be je zkrátka tady. A nevadí, že je 
jediný, protože je opravdu dobrý. 


podobně jako nové NHL) asi nej- 


I tak sice stále má co dohánět 
proti Pro Evolution Soccer od Ko- 


Fotbal v podání FIFA 2004 
je ještě detailnější než kdy dří- 
ve. Zachoval si svou přístupnost 
a nenapodobitelný arkádový styl, 
ovšem nyní se složitějším ovlá- 
dáním, kde je možné vystřihnout 
otočku, nůžky, či skoro cokoliv, co 
vidíte v televizních přenosech. EA 
navíc přidala určité manažerské 
možnosti (skvělý transfer systém) 
a také znovu vylepšila grafiku. A co 
především, ztížila proměňování 
šancí, takže už není tak snadné 
vstřelit branku. 


Navíc musíme ještě zmínit 
současně vycházející GBA verzi, 
která je i s mnohem jednodušší 


Bratři v triku fušují Linkovi do řemesla 
v další RPG adventuře pro GBA. 


Je to tak, Mario a Luigi se 
vydávají na dobrodružství, kde 
sice budou zachraňovat princeznu 
Peach, ale nepůjde o poskakování 
na hlavy nepřátel, nýbrž o pěkně 
ostré RPG ve stylu Paper Mario 
(RPG z N64). Z této hry (která 
u nás dost možná už nevyšla, šlo 
totiž o jeden z posledních titulů pro 
N64) si vypůjčila prakticky celý de- 
sign - hráči se vydávají do rozsáhlé 
země (nádherně vykreslené v dět- 
ské grafice), řeší logické hádanky 
a bojují s nepřáteli. 


Oba bratři jsou ovládáni na- 
jednou (tj. pohybují se společně), 
ale obě tlačítka slouží pro skákání 
jednoho z nich, což je v mnoha 
hádankách velmi důležité. Jsou tu 
speciální předměty i úkoly a sou- 
boje jsou tahové, byť v určitém 
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smyslu velmi akční. A nebyl 
by to Mario, abyste tu nenašli 
i plošinovkové „hopsací“ prvky. 


Mario © Luigi je velmi zajíma- 
vá adventura s velmi vynalézavou 
a variabilní hratelností. Můžete 
Maria milovat i nenávidět, ale 
po všech těch velmi podobných 
plošinovkách na GBA je toto RPG 
příjemnou změnou. Není tak rafino- 
vaná a propracovaná jako Golden 
Sun a nemá tak poutavý příběh 
a propracovanou hratelnost 
jako poslední Legend of 
Zelda, ale rozhodně stojí 
za pokus. Takové RPG 
pro začátečníky, kteří mu 
propadnou a pak plynule 
přejdou na další tituly stejného 
žánru. 

Petr Domecký 


grafikou a primitivnějšími herními 
možnosti taktéž skvělým fobalo- 
vým zážitkem. 


FIFA 2004 je dobrý fotbal. 
Stále má své mušky, ale v zásadě 


jde o kvalitní hru. 3 
Petr Domecký 


Formát: GC i GBA 
Vydavatel: Electronic Arts 
Výrobce: Electronic Arts 
Počet hráčů: 1 -4 
Konektivita: Ne 
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Lepší než: ISS 2 
Horší než: Pro Evolution Soccer 
3 (PC a PS2) 


Nejlepší fotbal pro GC a co na 
tom, že je jediný! 


J vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Nintendo 
Počet hráčů: 1 
Konektivita s GC: Ne 
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Lepší než: Super Mario Advance 
1, 2 nebo 3 
Legend of Zelda: 


Link to the Past 

ario a Luigi jsou v RPG žánru 
ožná nováčci, ale vede se jim 
íce než dobře. 


Horší než: 


Jednou z her, která na N64 
čněla nad ostatními byla kromě 
Mario 64, Ocarina of Time nebo 
Goldeneye 007 také snowboardov- 
ka 1080 Avalanche. Měla jednu 
obrovskou přednost - dokonalé 


Recomao D1' 4S' D0 
„m 


TIME O 19 S90 


Jo... Famfrpál. Řev diváku. 
Dobře mířená rána klackem do zad. 
Obrovské vzrušení při stíhání zla- 
tonky. Není divu, že je to nejoblíbe- 
nější hra kouzelnického světa. Snad 
jen, že je to ve skutečnosti fotbal, 
ovšem létá se v něm na košťatech 
a hraje se se třemi míčky. Jeden 
z nich, zlatonka, vám po chycení 
zajistí výrazné navýšení ve skóre 


Nejlepší snowboardová hra 


se vrací a i když už není 
nejlepší, je stále skvělá. 


ovládání, které perfektně reagovalo 
na každou bouli, sněhovou vlnu, 
nebo prudký sešup. 


Ani dnes není kvalitní ovládání 
v tomto žánru stále standardem, 


a tak vlastně není smysl snažit se 
hrát s ostatními míčky. 


To naštěstí autoři hry pocho- 
pili, a tak je hra rozdělena na dvě 
části. V první hrajete s obyčejnými 
míčky a spíše než vstřelit branku 
se snažíte naplnit si boost ukazatel. 
Pak totiž začíná honba za zlatonkou 
a skutečným vítězstvím. Je to tak 
trochu jako hrát FIFA a nakonec 
si to rozdat v F-Zeru. Jen o dost 
méně zábavné... 


Rozhodně si nemůžeme stě- 
žovat na grafiku, ta je skvělá, ba 
přímo nádherná! Problém je ale 
v tom, že je hra dost postavená na 
náhodě a štěstí. A to není vše, 3D 
prostředí vyžaduje velkou přesnost 
a je velmi obtížné dobře nahrát 


ovšem 1080 (matematici jistě 
pochopili, že číslo znamená trojitou 
otočku) má přesto velkou konku- 
renci, především v skvělé SSX. Pre- 


« cizní ovládání je snad kromě lepší 


interaktivity s prostředím bohužel 
jedinou skutečnou předností této 
hry proti Electronic Arts, ovšem to 
neznamená, že by nová Avalanche 
byla špatná! 


Pokud si pamatujete N64 ver- 
zi, víte přesně, co očekávat i od 
GameCube pokračování. Ačkoliv 
Nintendo nikdy příliš netíhlo k re- 
alismu, z této hry je smysl pro 
přesné zpracování snowboardového 
sportu cítit až od moře. Nová verze 
je rychlejší, mnohem hezčí, má 
solidní množství tratí a triků. Sa- 
mozřejmostí je vynikající režim pro 
čtyři hráče. 


Přesto je přes jeho vysoké 
kvality obtížné ho doporučit, SSX 3 


je opravdu o poznání lepší. Pokud 
fandíte Nintendu, asi tušíme čemu 
dáte přednost. Pokud však chcete 
nejlepší snowboardovou hru, zvolte 
raději konkurenci... 


Petr Domecký 


Formát: GC 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: NST 

Počet hráčů: 1 - 4 
Konektivita s GBA: Ne 


Lepší než: 1080 Avalanche (N64) 
Horší než: SSX 3 


Kvalitní snowboardový simulátor 
bez velkých chyb. Má však jeden 
problém - ještě kvalitnější kon- 
kurenci v podobě SSX 3. 


Ouidditch = Famfrpál. A rovnou 
mistrovství světa ve famfrpálu! 


spoluhráči. Trochu lepší je GBA ver- 
ze, která je kompromisům v grafice 
zjednodušena, ale ani tam to není 
žádný zázrak. Famfrpál je možná 
nejoblíbenější hra kouzelníků, ale 
my obyčejní lidé raději zvolme 
běžný sport na pevné zemi. Nepo- 
chybujeme, že po Ouidditch World 
Cup sáhne nejeden obdivovatel 
Harry Pottera, a možná ani nebude 


vysloveně zklamán, ale rozhodně 
nejde o hit letošní Vánoc. 


Petr Domecký 


Formát: GC / GBA 
Vydavatel: Electronic Arts 
Výrobce: Electronic Arts 
Počet hráčů: 1 - 2 
Konektivita s GC: Ne 


Lepší než: Disney Sports 
Football 
Horší než: FIFA 2004 


Famfrpál. Zajímavý, moc pěkný 
ale problémový. Raději sáhněte 
po běžném sportu. 
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Prehistopikélvan 


V dobách 16-bitových počítačů 
byl Prehistorik Man docela známým 
titulem, i když ani tehdy nepatřil 
mezi absolutní špičku. Můžete 
ho znát z PC, Amigy a snad i ze 
starých konzolí. Nyní vychází na 
GBA. Pokud si dobře pamatujeme 
staré verze, nejde o remake. Autoři 
prostě vzali úspěšnou postavičku, 
úspěšné plošinovkové principy 
a úspěšnou stylovou grafiku. 

Z nějakého důvodu se k nám 
hra dostává až po dvou letech, co 
vyšla v jiných zemích. Ne snad, že 
by to přímo vadilo, problém je, že 
je to na ní vidět. Jde prostě o prů- 
měrnou plošinovku. Příjemnou, 


Máte rádi plošinovky? A také 
trochu více přemýšlení, hledání, 
zkoumání a rafinovanější řešení há- 
danek? A co takhle isometrické 3D? 
Jasně, Spyro - jeho dvě předchozí 
dobrodružství patří mezi zlatý fond 
GBA her. S trojkou to není jiné... 

Trojka je dosti podobná svým 
předchůdcům a to je dobře — navíc 
obsahuje pár zajímavých změn 
v hratelnosti (nové schopnosti 
Spyra, tři hratelné postavy, atd.). 
Co nás potěšilo nejvíce, je nový 
kooperační multiplayer, který tak 
ze Spyro Adventure činí skutečný 
skvost a naprostou špičku GBA her, 
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nepříliš obtížnou, hezkou a nená- 

ročnou. Ale za pár dní ji dohrajete 
a můžete jí odhodit. Což už je na 

dnešní dobu málo. 


Formát: GBA 

Vydavatel: Titus 

Výrobce: Avalon Interactive 
Počet hráčů: 1 
Konektivita: Ne 


20 úrovní plných hledání potravy 


a likvidování dinosaurů. Není to 
špatné, ale je to pravdu málo! 


vedle které dokonce i nový Banjo 
vypadá dost primitivně. 


Formát: GBA 

Vydavatel: Vivendi Universal 
Výrobce: Vivendi 

Počet hráčů: 1 -2 
Konektivita: Ne 


Pokud | chcete 


tedy 
komplexní plošinovkovou akční 


opravdu 


adventuru, rozhodně neznáme 
lepšího adepta než právě Spyra! 


Jak se můžete dočíst na jiném 
místě tohoto čísla GameTechu, 
SSX 3 je prvotřídní snowboardový 
simulátor. Je zároveň i nejlepším 
snowboardovým simulátorem. 

A navíc vychází i na GBA! 

Verze pro kapesní konzoli je 
pochopitelně zatížena mnoha kom- 
promisy, ale i tak se stále jedná 
o solidní zábavu. Sice moc nechá- 
peme, proč by měl někdo chtít na 
malém displeji sjíždět zasněžené 
kopce (když už si chce zazávodit, 
pak ať dá raději přednost klasic- 
kým závodům v autech), ale bu- 
diž. Proti gustu... 


Vydavatelé čím dál tím častěji 
řadu svých produktů chystají na 
všechny platformy bez omezení 
a do této plejády zařazují i GBA. 
Co víc, stále častěji se jim i v GBA 
verzi daří prosadit velkou část 
z velkorysých plánů „televizních“ 
verzí. Need for Speed je toho 
příkladem. 

Underground na GBA možná nemá 
všechno, co nabízí jeho větší brat- 
říčci, ale rozhodně má všechno 
podstatné a snad nejvíce ze všech 
dosud vydaných závodních her při 
jeho hraní skutečně „cítíte“ rych- 
lost. Nabídka režimů a možností 
je velmi bohatá a hra vám tak pár 
týdnů vydrží. 


A to je také jediná výtka. GBA 
verze má všechno, co může chtít. 
Triky, na poměry slušnou grafiku, 
solidní možnosti co do režimů 
a nejrůznějších voleb a mnoho 
dalšího. Ale kdo to bude hrát? 


Formát: GBA 

Vydavatel: Electronic Arts 
Výrobce: Electronic Arts 
Počet hráčů: 1 - 2 
Konektivita: Ne 


X2 M 


Formát: GBA 

Vydavatel: Electronic Arts 
Výrobce: Pocketeers 

Počet hráčů: 1 - 2 

Konektivita: Ne 


Přiznáme se, že nejsme milov- 
níci závodních her na GBA. Náš 
kapesní miláček zná určitě mno- 
hem vhodnější žánry. Ale pokud 
nějakou, tahle je asi opravdů 
nejlepší! 
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A další Underground! Tentokrát 
ovšem precizně upravený pro GBA 
a především vhodný pro GBA. 

I Tony Hawk vznikl na velkých 
konzolích a GBA verze z velkých 
verzí vždy vycházela — jinak tomu 
není ani v tomto případě, kdy 
nejde jen o to skočit na prkno, ale 
především získat reputaci. 


K dispozici máte deset parků, 

17 jezdců, arkádový a kariérový 
režim, multiplayer a editory jezd- 
ce či jeho prkna. Slušná nabídka. 
Nad vším ční skvělý a svižný 3D 
engine a trikový systém. Velká 
síla této hry je v tom, že vám 
potrvá měsíce, než jí kompletně 
dohrajete. 


Znáte tu stařičkou hru Prince of 
Persia? Jasně, jak byste jí mohli 
neznat! Díky bohu, GBA verze 
jde v jeho šlépějích a i když není 
remakem, vychází z jeho základů 
- řešíte puzzle, aktivujete přepí- 
nače, přeskakujete propasti, a to 
vše samozřejmě s úžasně se po- 
hybující postavičkou Prince. 


Ta má v zásobě docela dost no- 
vých pohybů (třeba šplhání nebo 
kotouly), které si postupně ode- 
mykáte. Získáváte power-upy 

a v pozdějším stádiu dokonce 
hrajete i s jinou postavou, kdy se 
na pořad dne dostává puzzle žánr. 


ka y dávat: Activision 
rite Vicarious Visions 


so hráčů: 1-2 


lepší skateboardová . hra 
4 na z mála sportovních her, 
| které má na GBA opravdu smysl 
(hrát. Moc chyb na pově Haw- 
| kovi: | nenajdete... i 


lavatel: Ubi Soft 
obce: De 0 Montreal 


(Není to dokonalá plošinovka, 
ale dobře odvedená práce, při 
: jejímž hraní si vzpomenete na 
| časy, kdy patřil Prince of Persia 

mezi herní skvosty. Zavzpomí- 
| nejte i Ivy... 


„recenze (GC+GBA 


Z obrázků to vypadá jako obyčejná 
konverze Commanda nebo Ikari 
Warriors. Ve skutečnosti je to ex- 
celentní střílečka, kde (ať už po 
svých, nebo třeba v tanku či jeepu) 
budete řešit nespočet úkolů v pěti 
rozsáhlých misích rozdělených do 
patnácti úrovní odehrávajících se 

v Africe i na západní a východní 
frontě. 


EA udělali skvělý tah, když se vy- 
kašlali na 3D a zvolili 2D zobrazení 
z ptačího pohledu (ačkoliv to tak 
docela není pravda a oba režimy 
jsou tu zkombinovány). Hra vypadá 
skvěle, ale ještě lépe se hraje! 


Vzpoura strojů vychází souběžně o akci, na mnoha místech budete 
na všechny konzole, a protože jde muset i trochu přemýšlet. 

o opravdu velkou licenci, nemůže 
chybět ani GBA verze. Koneckon- 
ců, kdo by si nechtěl zahrát v roli 
božského Arnieho, a to navíc v je- 
ho nejlepší roli? Výrskcer: Ubi Soft Mor 
Počet hráčů: 1 


Konektivita: Ano % 


Čekali jsme další nemastnou fil- 
movou hru, ale skutečnost nás 
docela příjemně překvapila. Není 
to vůbec špatné! Příběh následuje 
filmovou předlohu a navíc jí tro- 
chu rozvádí. V roli Terminátora, se 
všemi jeho unikátními schopnost- 
mi, bojujete proti mechanizované 
armádě v současnosti i budouc- 
nosti. Hra je spojením mnoha růz- 
ných žánrů, a i když jde většinou 
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GAME BOY ADVANCE 


WOLFENSTEIN 3D 
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THE SIMS 


GAME BOY ADVANCE: 


GAME BOY ADVANCE 


RAYMAN ADVANCE 


WARIO WORLD 


GOLDEN SUN 2 


Dohráli jste oblíbenou hru, odhodilí jste 


jí na dno skříně a jste smutní. Běžný 


scénář. My vám v každém čísle dodáme 
dva způsoby jak do starých her vehnat 
svěží nový větřík. Dva úkoly, které ne- 
jsou součástí hry, ale mohou vás pořád- 
ně zaměstnat. 


Tak tohle opravdu nebude snadné! Va- 
ším úkolem bude proběhnout čtyřmi sta- 
novišti v základním světě (tzv. lobby). 
První je širší z vodopádů v Excitement 
Central. Pak se vydejte k cirkusovému 
světu a vyskočte na hromadu barelů 

u startu. Třetí cíl je vrcholek sněhuláka 
ve třetím světě. A cíl je uvnitř klobouku 
nad vstupem do zrcadlového světa. Vše- 
cho si to stopněte a tady je výsledek. 


000.000 7 000 ©0000 


ZLATO 60 VTEŘIN STŘÍBRO 90 VTEŘIN 
BRONZ 120 VTEŘIN 


Pro tuto zkoušku jsme si vybrali úroveň 
Forest of Hope - a bude to hodně krva- 
vá zkouška. Nejprve vytvořte 100 pikmi- 
nů. Je jedno jaké barvy, musí jich však 
být přesně 100, ani o jednoho méně, ani 
o jednoho více. Nyní je vaším úkolem je 
všechny co nejrychleji zabít. Způsob je 
jen na vás, jde tu o jediné — o čas. Tak 
co, jak dlouho vám to trvalo? 


v 


ZLATO PŮL DNE © STŘÍBRO JEDEN DEN 
BRONZ DVA DNY 


CO MOŽNÁ NEVÍTE 


- Máte-li potíže s angličtinou, v průběhu 
animací můžete stiskem tlačítka Z zapnout 
titulky. 


- Pokud zničíte v Grand Prix režimu pět 
nepřátel, získáte jedno pokračování, které 
můžete použít v případě neúspěšného pokusu. 


- V průběhu replaye můžete pomocí tlačítek 

L a R přepínat mezi různými hudbami. Jde 

o tzv. „character theme“, tedy zvláštní sklad- 
by jednotlivých postav. Přehrávat ovšem mů- 
žete pouze ty skladby, které už jste si odemkli. 


- Pokud budete v závodech rychle střídat tisknutí L+Doleva a R+- 
Doprava, naberete trochu rychlosti. Je to ovšem obtížný trik a kro- 
mě toho, že vám zničí prsty, se hodí jen na široké tratě a rovinky. 


CO A JAK ODEMKNOUT 


/tohle do přehledné tabulky 

Bonus, Jak na něj? 

AX Cup, Odemkněte všechny AX tratě 

AX Machine Parts, Dokončete Story režim na Hard obtížnost 
AX Mute City Sonic Oval, Vyhrajte AX Cup 

AX Pilots, Dokončete Story režim na Very Hard obtížnost 


AX Tracks, Vyhrajte AX Tracks nebo vyhrajte všechny GP tratě na 
obtížnost Master 


Dark Schneider, Zvítězte v každé kapitole Story režimu 


Diamond Cup, Buďte první v Ruby, Emerald a Sapphire pohárech 
(obtížnost Standard) 


Hard Mode (Story), Zvítězte v kapitole Story a bude k dispozici pro 
danou kapitolu 


Master Class, Buďte první v Ruby, Emerald a Sapphire pohárech 
(obtížnost Expert) 


Více tratí a jezdců, Bohužel možné pouze při použití paměťovky 
v automatové verzi 


Spade, Vyhrajte všechny kapitoly Story režimu na obtížnost Hard 


Split Oval Staff Ghost, Dokončete Casino Palace: Split Oval za 1:07: 


00 


Twist Road Staff Ghost, Dokončete Mute City: Twist Road za 1:10: 
00 


Character Movie v Profile obrazovce, Vyhrajte pohár v Master Class 
s daným vozidlem 


Very Hard Mode (Story), Zvítězte v kapitole Story na Hard a bude 
k dispozici pro danou kapitolu 


Dále je možné odemknout řadu jezdců (výhrou v jednotlivých Story 
Mode misích na obtížnost Very Hard), filmečků (výhrou v Expert 
GP s různými postavami), součástek (výhrou v pohárech na určitou 
obtížnost, často několikrát) a mnoho dalšího. 


- Najděte si na kaž- 
dém okruhu nejlepší 
místa na boostování 

- obvyklejde o sešupy, 
nepříliš prudké zatáčky 
a místa těsně před 
skokem. 


- Bez ohledu na 
to, kde je nejlepší 
boostovat, nechte 
si něco na samot- 
ný závěr závodu. 
Pokud zaboostujete 
v pravou chvíli, obvykle získáte ně- 
kolik míst. V závěrečném kole zkuste 
vypotřebovat všechnu energii, ta 
která vám zbyde, je zbytečná! 
- Zvolte si ideální stroj! Ruby Cup má 
spoustu rychlých tratí, takže zvolte 
svižnou mašinu (Big Fang, Black Bull 
nebo Space Angler). Pro-komplexněj- 
ší tratě zvolte naopak něco manévro- 
vatelnějšího a s lepší akcelerací. 


- Po zvolení ovšem musíte svou ma- 
šinu tak nastavit. Nezapomeňte, že 
maximální rychlost znamená horší 
ovladatelnost a naopak. Vaše volba 
by měla přesně reflektovat podobu 
okruhu. 


- Zvolte si ideální stroj už v Shopu. Je 
dobré si dát dohromady solidní sesta- 
vu vznášedel už dříve a to tak, aby 


problémy v dalším 


r 7 


Kolekce tipů. 


4 vůbec není snadný! 


TIPY * RADY 


se alespoň jedno hodilo pro každé 
Grand Prix. 


- Nepoužívejte tlačítko Z v průběhu 
závodu pokud si nejste jisti, že to 
neovlivní vaší pozici. Tento útok vás 
značně zpomalí, takže jej používej- 
te s maximálním rozmyslem, nebo 

v okamžiku kdy boostujete skrz sku- 
pinu nepřátel. 


- Při boostu se soupeřům zeširoka 
vyhněte! Poslední co chcete, je strčit 
do nich zezadu. Nejen že vás to zpo- 
malí, ale vaše nepřátele to zrychlí! 


- Dejte si pozor na speciální oblasti 
okruhů, jako je láva, bláto, Slip zó- 
ny, nebo Pit oblast. Prvním třem se 
vyhněte kdykoliv můžete a do Pitu 
zajeďte naopak nejčastěji, jak to jde. 
I když jsou poblíž zrychlovací pásy, 
zpravidla je lepší doplnit palivo. A na- 
víc i tady můžete použít boost. 

- Boostujte před skokem a v jeho 
průběhu se snažte být co možná 
nejrovnější — tím prodloužíte čas, kdy 
poletíte a nezpomalí vás to. Pokud 
zamíříte přídí dolů, dopadnete na 
trať příliš brzy (a zpomalíte), zatímco 
pokud příď zvednete, rovněž vás to 
zpomalí. 


Petr Domecký 
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Co se připravuje 


Vzhledem k tomu, že v současné době všichni vydavatelé koncentrují síly na letošní vánoce, není k dis- 
pozici přesný seznam her, které vyjdou v lednu či v únoru. Proto jsme v tomto čísle zvolili jiný přístup 
a sestavili abecední seznam nejzajímavějších titulů, které bychom si s trochou štěstí mohli zahrát snad 
vv prvním čtvrtletí a nebo alespoň v prvním pololetí roku 2004. V mnoha případech zřejmě ani to není 
jisté (víte-jak to s hrami chodí), ale seznam je to velmi slibný, co říkáte? 


GAME BOY ADVANCE 


007: Everything or Nothing, EA 
Boktai: The Sun is in your Hand, Konami 
Diddy Kong Pilot, THO 

Fire Emblem, Nintendo 

Harvest Moon, Ubi Soft 

It's Mr. Pants, THA 

Jet Set Willy, Jester 

Mario 8 Donkey Kong, Nintendo 
Mario Golf: Advance Tour, Nintendo 
Mario Tennis, Nintendo 

Metroid: Zero Mission, Nintendo 
Pitfall Harry, Activision 

Sabre Wulf, THO 

Shrek 2: The Game, Activision 

Sim City 2000, Zoo 

Tak and the Power of JuJu, THO 
Zelda: Tetra's Trackers, Nintendo 


BEST OF 


GAMECUBE 

1. Metroid Prime, Nintendo 

„ Legend of Zelda: Wind Waker, Nintendo 
. Mario Kart: Double Dash!!, Nintendo 

. Super Mario Sunshine, Nintendo 

„ F-Zero GX, Nintendo 

. Medal of Honor: Rising Sun, EA 

. Super Smash Bros Melee, Nintendo 

. Star Wars: Rogue Sguadron 3, Activision 
. Eternal Darkness, Nintendo 

„ Star Wars Rogue Leader, Activision 

10. SSX 3, EA 


ZAOSTŘENO 


Vybíráme jednu starší hru. Neutekla vám? 


O ON OU AVU N 


lepší. Je to hra, ve které je 
naprosto dokonalým způ- 
sobem kombinováno akční 
pojetí s logickými úkoly. 

A ačkoliv ve hře vlastně 
nemůžete umřít, není vůbec 
snadné jí dokončit se vším 
co nabízí. Invence autorů je 
neskutečná (nemluvě teď 

o jejich grafických schopnos- 
tech) a tahle hra by rozhod- | 3 
ně neměla chybět v knihov- 
ničce fanouška GBA! 


Tento měsíc v žebříčcích 
deseti nejlepších her obou 
platforem (a GBA obzvláště) 
došlo k velkým změnám 

a vlastně jedinou 2D plo- 
šinovkou, která tu zbyla je 
vedle všech těch akcí, RPG, 
adventur a strategií Wario 
Land 4. Možná se ptáte, jak 
je možné, že jsme mu dali 
přednost před kultovní sérií 
Super Mario? Samozřejmě 
proto, že je opravdu výrazně 
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GAMECUBE 


007: Everything or Nothing, EA 

Beyond Good 8 Evil, Ubi Soft 

Call of Duty: Finest Hour, Activision 

Final Fantasy: Crystal Chronicles, Nintendo 
Kirby Air Ride, Nintendo 

Mario Golf: Toadstool Tour, Nintendo 

Mario Tennis, Nintendo 

Metal Gear: The Twin Snakes, Nintendo 
Nintendo Puzzle Collection, Nintendo 
Paper Mario, Nintendo 

Pikmin 2, Nintendo 

Pokemon Channel, Nintendo 

Pokemon Colosseum, Nintendo 

Prince of Persia: The Sand of Time, Ubi Soft 
Sonic Heroes, Sega 

Splinter Cell: Pandora Tommorow, Ubi Soft 
Zelda: The Four Swords, Nintendo 


Tolik her, tak málo peněz. Zde je náš seznam 


nejlepších her, které za ty peníze rozhodně stojí. 


GAME BOY ADVANCE 

„ Advance Wars 2, Nintendo 

« Final Fantasy Tactics, Nintendo 

. Zelda: A Link To the Past, Nintendo 

„ Metroid Fusion, Nintendo 

„ Golden Sun: The Lost Age, Nintendo 
. Medal of Honor: Infiltrator, EA 

„ Wario Land 4, Nintendo 

. Pokémon Ruby 8 Sapphire, Nintendo 
„ Pokemon Pinball Ruby 8 Sapphire, Nintendo 
10. Spyro Adventure, Vivendi 


NO ON OU A UN r 


3 čáře P V AÍVÁ č 
Žebříčky prodejnosti 


Žebříčky vznikají ve spolupráci s distri- 
buční společností Conguest entertainment 
a jsou sestavovány v co nejaktuálnějším 
období a ze všech prodejních míst. 

TOP TEN GAME CUBE 

1. Mario Kart: Double Dash!! 

2. Star Wars : Rogue Sguadron Rebel 
Strike 

3. True Crime: Streets of LA 

4. F-Zero GX 

5. 1080 Avalanche 

6. The Lord Of The Rings The Return Of 
The King 

7. Harry Potter Ouiditch WC 

8. NHL 2004 

9. FIFA 2004 

10. MEDAL OF HONOR RISING SUN 


TOP TEN GAME BOY ADVANCE 


1. Pokemon Ruby 

2. Pokemon Sapphire 

3. Final Fantasy Tactics Advance 

4. Golden Sun: The Lost Age 

5. The Lord Of The Rings The Return Of 
The King 

6. Harry Potter Ouiditch WC 

7. Super Mario Advance 4 

8. Mario 8 Luigi 

9. Star Wars Flight of The Falcon 
10. Prince of Persia : sands of time 


Žebříček platný k datu 10.listopadu 


005010, 
p „ 


CARRERA - ŠPIČKA 
MEZI VÝROBCI 


K naprosté špičce mezi 
výrobci autodráh patří beze- 
sporu firma Carrera, a to již 
celých 40 let. Společnost byla 
založena už v roce 1920 ve 
Fůrth/Nurembergu jako fabri- 


ka na výrobu cínových hraček. 


První autodráhu vyrobila v ro- 
ce 1963 a tím si odstartovala 
neuvěřitelnou dráhu úspěchu 
na trhu s hračkami. Její uni- 
kátní závodní systém přežívá 
dodnes v úspěšných sériích 
Carrera Exclusiv“ a Carrera 
Evolution“. Carrera je zárukou 
kvality, zábavy a rychlosti. 
Její autodráhy jsou vyráběné 
tak, aby je zvládly sestavit i ti 
nejmenší a zároveň posky- 
tují možnost zapojit vlastní 
fantazii při volbě tvaru, délky 
a úhlu zatáček dráhy. 

Carrera si získala srdce 


Ferrari Enzo 


Snad každý kluk a táta sní o velké závodní dráze s těmi nejrychlejšími a nej- 
krásnějšími auťáky. Výrobců autodráh je nepřeberné množství, dají se 
koupit třeba od pofiderních asijských výrobců, ale ti opravdoví fajn- 
šmekři mají doma stroje od značkových výrobců. Rozdíly jsou oprav- 
du markantní. Podívejme se na jednu z nejlepších a nejznámějších 
značek, která se dá na našem trhu koupit. 


fan- 
dů, a to 
zdaleka ne jenom těch 
dětských. Zřejmě to bude po- 
dobné jako u hráčů počítačo- 
vých her, kde se jejich věkový 
průměr blíží třicítce. Tátové 
koupí svým ratolestem auto- 
dráhu, ale následně se stává 
hračkou jich samotných. 
Kromě základních setů 
nabízí Carrera i profesionál- 
ní sady Evolution a Exlusive 
a samozřejmě širokou řadu 
doplňků, mezi které patří 
např. různé druhy pneumatik. 
Kontaktní kartáčky nového 
typu (dvě řady kontaktů) po- 


skytují bezproblémový provoz. 


Ovladače jsou ergonomicky 


tvarovány 


tak, aby dobře padly čer- 


jak do dětské ruky, tak Vok 
i dospělým závodníkům. Varlanké. 
Pro letošní rok Carrera V.Marko 


uvedla na trh nové sety v mo- 
delové řadě Evolution, ve kte- 
ré zákazník najde mimo jiné 

i historické auta a nejno- 
vější Ferrari Enzo 


Autíčka v měřítku 1:43, 1:32 a 1:24 jsou zpracována 
do pozoruhodných detailů a také vynikají dlouhou ži- 
votností. Široká nabídka doplňků a příslušenství, mezi 
které patří např. různé druhy pneumatik pro modely 
Formule 1, umožňují průběžný servis a vydrží tak své- 
mu majiteli řadu let. Každý model z těchto řad má jiné 


jízdní vlastnosti, které lze upravit podle zručnosti uži- 
vatele díky systému VWS (variable magnet system). 
Jedná se o magnet umístěný na podvozku každého 
modelu Evolution a Exclusive. Díky svým vlastnostem 
a technickým možnostem jsou tato autíčka považována 
za absolutní špičku na českém trhu. 
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herní společnosti 


ELECTRONIC ARTS 


- jeden z nejúspěšnějších vydavatelů her 
v historii herního průmyslu 


ELECTRONTC ARTS" 


Podíváme-li se na aktuální evropský žebříček nejprodávanějších her, mezi dvaceti tituly najdete osm titulů z kuchyně Electronic 


v 


Arts, z toho tři v první pětce. Není sporu o tom, že jde o nejúspěšnějšího vydavatele her. 


Populous 
Výše uvedená statistika není grafikou a geniální hratelností. 
nijak výjimečná. Prakticky po Vezměte si jen toto číslo 
celý rok a o Vánocích především GameTechu - Medal of Honor: 
Electronic Arts dominují prodejním Rising Sun a Infiltrator, Lord of 
žebříčkům po celém světě. Firma the Rings: Return of the King, 

SSX 3, FIFA 2004 nebo Need for 


Speed: Underground. Letošní 


má samozřejmě i své kritiky, 
kteří jí vyčítají cynické každoroční 
využívání svých licencí FIFA či vánoční „line-up“ Electronic Arts 
NHL nebo výrazné zaměření na je natolik silný, že firma dokonce 
sportovní, filmové a koneckonců i odložila vydání 007: Everything or 
jakékoliv jiné licence. Objektivně Nothing až na začátek příštího roku 
však musíme konstatovat, že vedle — s odůvodněním, že by si zbytečně 
nesporných prodejních úspěchů rozmělnila a pokazila vánoční 
(v roce 2002 se více než dvaceti 
EA her prodalo milion kusů) EA 


dbá na vysokou kvalitu svých 


prodejnost svých her. I bez Bonda 
však můžeme očekávat, že před 
vánoci EA obsadí třeba i všechny 
titulů a především v poslední době první tři příčky žebříčku. 


jsme si pod jejich značkou zvykli Ať už EA milujete, respektujete 


hrát fantastické tituly se skvělou 


nebo nenávidíte, musíte uznat, 


Wing Commander 
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že její zaměstnanci své práci 
perfektně rozumí. A nemluvíme 
teď jen o vývojářích, alei o 
managementu. Společnost byla 
založena už v roce 1982 (zhruba 
rok fungovala pod názvem Amazin“ 
Software) Tripem Hawkinsem, 
který kvůli svému vysněnému 
projektu opustil Apple a investoval 
200 tisíc dolarů. Jeho cílem bylo 
stát se miliardovou společností 
nejpozději do šesti let. To se sice 
povedlo až v roce 1994, ovšem 
Electronic Arts se dostali do této 
elitní společnosti jako vůbec první 
firma zabívající se videohrami. 
Dalším ve své době velmi 
novátorským rysem EA bylo 
kterými 
aa] 


4 + 7 240 
respektování vývojářů, 


Harry Potter 


The Sims 


se inspirovala filmová společnost 
United Artists. Zatímco do té doby 
byli vývojáři pouhými nadanými 
nádeníky, kteří brali mizerný plat 
a nikdo o nich nevěděl, EA jim 
nejenom poskytli zaslouženou 
publicitu (včetně fotografií 

v reklamách), ale především je 
patřičně zaplatila. Díky tomuto 
neobvyklému přístupu si EA 
bezpečně zajistila ty vůbec nejlepší 
vývojáře a mohla se soustředit na 
dobytí světa. 

To nejprve proběhlo na tehdy 
nepříliš populárních počítačích 
(hry jako Archon nebo MULE pro 
Atari 800 jsou dodnes považovány 
za mezníky v historii videoher), 


ale zakrátko se zaměřila i na 


Need for speed 


domácí konzole, kde společně se 
Segou zvolila originální přístup 
licencovaných filmových her a 
sportovních sérií. Trip Hawkins 

v tomto období Electronic Arts 
opustil, aby založil společnost 3DO 
a pokusil se prosadit vlastní herní 
konzoli, ale jak známo, výsledkem 
bylo fiasko. Hvězda EA však i bez 
něj stoupala. 


42800 


Medal of Honor 


Knockout Kings 


Další vývoj už buď znáte, 
nebo si ho snadno ze současné 
situace domyslíte. Electronic 
Arts se dostala až na samotný 
vrchol a v současné době se její 
důležitost rovná významu výrobců 
konzolových systémů, Sony, 
Microsoftu a Nintendu. Bez titulů 
EA se neobejde žádná konzole (viz 
zrušení podpory pro Dreamcastu, 


Basports.com 


2232 


Lord of the Rings 
které mělo za následek brzkou 
smrt přístroje) a my můžeme být 
jen rádi, že EA velkorýse podporují 
jako Game Boy Advance, tak 
GameCube. 

Máme-li vyzdvihnout historicky 
nejúspěšnější tituly EA, určitě by 
mezi nimi neměly chybět skvosty 
jako Populous, Sim City, System 
Shock, Theme Park, Ultima Online 


Tiger woods 


NBA Live 
nebo Wing Commander, ale 
stejně tak se mezi ně dá zařadit i 
současný bezkonkurenční hit The 
Sims a celá řada dalších aktuálních 
her. Ročně z mnoha studií, které 
EA vybudovala po celém světě, 
vychází kolem padesáti titulů a 
fakt, že téměř polovina z nich 
prodá přes milion kusů, hovoří sám 


za sebe. Petr Domecký 


Licence, licence a zase licence... 
V seznámu her od EA se to třpytí samými skvosty a snad jen s výjimkou Atari, které dokázalo získat určitě velmi hodnotnou licenci na Matrix a 
Terminátora (ovšem za jakou cenu?), EA nemá žádného konkurenta a má ve své stáji práva všechny významné licence. 

Co to znamená? Desítky filmových, knižních nebo jakýchkoliv jiných licencí, nad nimiž září především Harry Potter, Pán Prstenů či James Bond, ale 
i exkluzivní sportovní licence FIFA, NHL, NBA nebo NFL. Přidejte si k tomu spoustu proslulých herních sérií jako Need for Speed, Medal of Honor 
nebo The Sims a vyjdou vám skutečně velkolepé základy na kterých může Electronic Arts stavět s kvalitní hratelností. 


NHL 


Fi 


FIFA 
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ZM 


Vážení čtenáři, abychom vám přinášeli co nejzasvěcenější přehled aktuálního dění v herním 
světě, spojila se redakce Gametechu se zkušenými vlky, kteří již čtyři roky denně vydávají inter- 
netový herní magazín Doupě (www.doupe.cz). Věříme, že jimi připravovaný pravidelný přehled 


V 24 


nejvýznamnějších událostí v herní branži obsáhne ty správné informace, které by náš čtenář 
a fanoušek her měl vědět! V tomto čísle vás vzhledem k předvánoční horečce a záplavě kvalit- 
ních her čeká především přehled tzv. „devítkových recenzí“, tedy her, které si na Doupěti v tomto 


P 72 


r s.“ M 


572 


LI 


měsíci vysloužily nejvyšší ocenění redakce. 


Česká herní událost roku: Invex 2003 


Letošní Invex proběhl sice už v říjnu, ale 
mnoho členů redakce se ještě pořád probírá mate- 
riály, které tam nasbírali. Hráčům se letos dostalo 
uznání v podobě většího pavilónu a kromě tradiční 
Cenegy tentokrát mnoho stojanů s hrami přivezl 


i nový distributor ATC. Výsledkem byla záplava 
her a různých akcí, díky kterým se nevyplatilo na 
Invexu chybět! Naši redaktoři strávili hodně času 
i na stáncích s Nintendem, na obrázku naše ko- 
legyně nevěřícně pozoruje věk hráčů nového dílu 
série Resident Evil. Pro Doupě znamenal Invex 
také zkušební Doupě DVD, které se bez problémů 
rozprodalo, takže od 1. ledna jej začínáme vydá- 
vat pravidelně každý měsíc! 


Hidden And Dangerous 2 — česká herní 
špička 

Je vždycky příjemné, když naše země v něja- 
kém oboru dosáhne na světovou úroveň. V herní 
branži mají v této oblasti bezesporu největší zá- 
sluhy vývojáři ze studií Illusion Softworks, kteří 
svými tituly Hidden And Dangerous, Mafia nebo 
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Vietcong úspěšně prorazili do světa. Tento měsíc 
nám přináší dlouhé roky vyvíjený titul, který se 
může směle postavit nejlepším hrám letošního 
roku: Hidden And Dangerous 2 sklidil v mnoha 
recenzích pochvalu za důraz na realističnost pro- 
středí i misí a báječnou hratelnost. 

Hodnocení Doupěte: 9/10 


Počítačové triky ve filmu roku! 


Pro hráče počítačových her je vždycky zajíma- 
vé, co dokážou nejsilnější stroje a nejlepší grafici 
vykouzlit. Jak jsme se opakovaně přesvědčili (Jur- 
ský park, Toy Story, Final Fantasy a další), netrvá 
to zpravidla dlouho a grafické efekty z Hollywood- 
ských trháků najdeme ve hrách. Jednoznačným 
králem počítačově vylepšených filmů je letos Mat- 
rix 3: Revolutions, který je díky tomu mimořádnou 
podívanou. Hodnocení Doupěte (9/10) a mohutná 
diskuze pod recenzí dokládají, že je to navíc mi- 
mořádný film! 


Call Of Duty - Hollywood na vašich mo- 
nitorech 


Aktuálně nejdiskutovanější PC hrou je právě 
vycházející Call Of Duty, akční hra z druhé světové 


války, která svým pojetím připomíná Hollywood- 
ské trháky víc, než kterákoliv hra před ní. Není 
náhodou, že za ní stojí tým Infinity Ward, složený 
z tvůrců slavné herní série Medal Of Honor. CoD 
však nabízí ještě živější prostředí, lépe napsané 
nelineární mise, dojemnější hudbu a v neposlední 
řadě mimořádnou grafiku. I tato hra si od redak- 
torů Doupěte odnesla 9/10 a jak pravil Kamil Gric 
v závěru recenze: Ještě nikdy nebyl prožitek z vál- 
ky věrohodnější a její podání velkolepější. Call of 
Duty je snem fanouška Medal of Honor a zároveň 
horkým kandidátem na hru roku! 


DOUPĚ.cz 


MABAZÍM ST 


Šéfredaktor herního magazínu 
Doupě Martin Zavřel 


HALO: Herní sci-fi roku! 


Po zklamání na začátku roku (Unreal 2), si 
nyní fanoušci mimozemských světů mohou užít 
jedné z nejlepších sci-fi her vůbec. HALO je nato- 
lik zásadní záležitost, že samotná její exkluzivita 
V podstatě živila Xbox celý rok během jeho přícho- 
du na trh. Nyní si tento akční klenot konečně mo- 
hou zahrát i majitelé PC a věřte nám: jakkoliv má 
za sebou HALO dva roky stárnutí, hravě strčí na- 
blýskaný (leč plytký) Unreal 2 do kapsy. Povinnost 
pro fanoušky žánru a další devítka na Doupěti! 


Rok 2004: Za hry zaplatíme 22% DPH! 


Jedním z nejdiskutovanějších článků na Dou- 
pěti byla tento měsíc úvaha nad zvýšením daní, 
které vláda ČR připravuje na příští rok a kromě 
jiného zasáhne i naše milované hry. V článku se 
k problému vyjádřili přední čeští distributoři i vý- 
vojáři, stejně jako široká veřejnost - všichni se 
shodli na tomtéž: zvýšení daně si vyžádá zdražení 
her i zvýšenou míru pirátství a není tak vůbec jis- 
té, zda v důsledku vláda na tomto kroku opravdu 
vydělá. Jisté je, že prodejcům her to výrazně ztíží 
situaci. 


Electronic Arts Czech: světová jednička 
nyní ČR! 


vojář a vydavatel, společnost Electronic Arts, 
založila vlastní pobočku na území naší republiky. 
Pro redakci Doupěte to znamenalo velkou uvítací 
party, ale pro nás všechny to znamená především 
lepší technickou podporu i lokalizaci her, stejně 
jako rychlejší termíny dodání na pult. Jak ale pří- 
chod EA do ČR ovlivní rovnováhu mezi distributory 
v zemi (zvláště pokud příklad této firmy budou 
následovat další světoví vydavatelé, jako jsou tře- 
ba Take 2 nebo Ubi Soft), to si zatím netroufáme 
odhadnout ani my. 


Návrat do městečka utopeného v nekonečné noční můře 


Silent Hill je hororová série, ve které se hráč vydává do městečka stejného jména, aby zde čelil hordám démonů 
a oživlých nočních můr. Nevídaná stvoření, ženoucí se na vaši postavu z temnot, podporuje originální ozvučení, stejně 


jako maximálně dekadentní prostředí a atmosféra rozkladu, špíny a všudypřítomné smrti. 


Podle různých průzkumů v po- 
sledních letech stoupá průměrný 
věk hráče počítačových her, poslední 
údaje hovoří dokonce o věku 29 let. 
Je tedy přirozené, že se vývojáři při- 
způsobují a snaží se nabídnout hry, 
které jsou mířeny právě na dospělé 
publikum. Na GameCube jsme se 
nyní dočkali nových dílů série Re- 
sident Evil (která před lety trend 
dospělých hororů mezi hrami začala) 


a pro PC se nám blíží pokračování 


největšího konkurenta RE-fenomé- 
nu: Silent Hill 3, 

Narozdíl od vojensko-vědecky 
laděné uniformní reality RE série sta- 
ví Silent Hill na strachu z neznáma, 
záhrobní a démonický svět vykres- 
luje s nevídanou mírou obsahové 
i vizuální fantazie. Výsledkem jsou 


monstra, jaká ještě nikdo neviděl, 
schopná hráče vyděsit pouhým po- 
hledem na ně. Vynikající atmosféru 
série pak dokresluje realistické 
-= a maximálně shnilé, špinavé či 
prostě odpudivé - prostředí, stejně 
jako hrozivé zvuky. 

Silent Hill 3 oproti předchozím 
dílům dává najevo větší rozpočet 
i ambice. Příběh tak získává nádech 
opravdové ságy, s ještě realističtější- 
mi postavami (jejich propracovaností 
je série taktéž proslavená), mnoha 
desítkami minut filmových animací 
a nebo nádherným zpívaným sou- 
ndtrackem (hudba Akiry Yamaoky je 
taktéž slavným atributem SH). 

Hlavní roli tentokrát zaujme 
mladičká dívenka jménem Heather, 
která jednak přináší do série svěží 


změnu (doposud byli hrdinové muži 
ve středních letech) a především 
slouží jako lepší magnet na mladé 
hráče (Heather je kočka) i hráčky 
(které se s postavou snadno sžijí). 
Jak se ukáže, má hlavní hrdinka vel- 
mi úzkou vazbu na postavy z před- 
chozích dílů, příběh třetího dílu je 
vlastně takové uzavření celé trilogie 
a je díky tomu opravdu silný. 

Jak už jste zřejmě pochopili, se- 
tkáme se ve třetím dílu s postavami, 
které již známe z předchozích Silent 
Hillů, navíc ale navštívíme konkrétní 
lokace, po kterých se fanouškům 
jistě stýskalo (nemocnice, bar Marie 
z SH2). Jako novinku si na nás tvůrci 
připravili mohutný supermarket, pa- 
nelový dům, metro nebo třeba starý 
sirotčinec. Můžete si být jistí, že 
všechny nové lokace vám znechutí 
jejich ekvivalenty ve skutečném 
světě na hodně dlouho (v dobrém 
slova smyslu). 

Další novinkou v SH3 je grafický 
efekt, který zvyšuje hrůznost hry 
a navíc překvapivě dobře vypadá. 
Jde o vytékání krve z nějakého 
předmětu v prostředí, přičemž tato 
pro horory nezbytná tekutina po- 
stupně zaplavuje zemi, zdi, strop 
a všechny předměty v místnosti, až 
teče po všem (navzdory gravitaci) 
a ve vlnách se přelévá sama přes 
sebe. Pokud se jí dotknete, začne 


vám ubírat energii. Vypadá to děsi- 
vě, navíc to hráče udržuje ve spěchu 
a nervózní. Báječné! 

Z herního hlediska se hra více 
posunula směrem k akci (docela 
překvapení vzhledem k postavě 
hlavní hrdinky), takže si více zastřílí- 
te, tentokrát dokonce i ze samopalu. 
Samozřejmostí jsou nová (ještě větší 
a děsivější) monstra, moderní (nád- 
herně realistická) grafika (především 
u postav a obličejů). SH3 se tak 
stává přesně tím, co od něj fanoušci 
chtěli - a díky mnohem větší výpra- 
vě by mohl snadno strhnout nové 
fanoušky série, které podle všeho 
bude pokračovat. 

Martin Zavřel, 
herní magazín Doupě.cz 


VERDIKT 


Platforma: PC 

Typ hry: suvival horor 
Výrobce: Konami 

Distribuce v ČR: Cenega Czech 


Oficiální homepage: 
http://www.konami-europe. 
com/Ssilenthill3/ 

Minimální konfigurace: 
Procesor: PIII 1 GHz 
Paměť: 256 MB RAM 
Multiplayer: ne 
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reEcEnZE 


Černobílá Love Story nebo akční hra roku? 


MAM PAYNE 2: 
THE FALL OF MAX PAYNE 


Znáte to stejně dobře jako já. 
V ulicích velkoměsta, které se rozpí- 
ná jako velká ropná skvrna, řádí nej- 
větší bouře za posledních dvacet let. 
Kdo nemusí vyjít ven, ten to neudělá 
a kdo musí... provede to rychle a bez 
ohlížení se kolem sebe. V takovém 
počasí se mezi stěnami deště vydá- 
vají na pohyb mrtvé stíny. Temnota 
houstne, lidé zapomínají, jak vlastně 
slunce vypadá. Hurá! Je tady podzim 
- ideální čas na hraní her: stmívá 
se dřív, svítá později. A pochmurné 
počasí vás skvěle naladí na temný 
a depresivní příběh detektiva Maxe 
Paynea. 

Detektivky nejsou neobvyklým 
herním žánrem, ale pravdou je, že 
s nimi vývojáři v minulosti nedokázali 
prorazit ve větší míře — buď šlo sice 
o oblíbené, ale poněkud „hardcore“ 
adventury pro určitou skupinu fa- 
noušků, nebo o různé experimenty 
a míchání žánrů. Teprve Max Payne 
přinesl skloubení silného detektiv- 
ního příběhu a báječné hratelnosti: 
samotná hra byla ryze akční, spletitý 
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příběh se vyprávěl zcela mimo kon- 
trolu hráče pomocí nezapomenutel- 
ných stylových komiksů. 

Nyní zde máme druhý díl a Max 
nám dospěl. Proti prvnímu dílu je hra 
propracovanější (z hlediska hratel- 
nosti jde však stále o čirou adrena- 
linovou akci, plnou tun vystřílených 
nábojnic), grafika mnohem realistič- 
tější, nově byl využit fyzikální engine 
„Havoc“, který umožňuje zábavnější 
demoliční hrátky s prostředím i po- 
stavami, příběh získal nějakou tu 
hloubku navíc (ani ne tak samotná 
detektivní zápletka, zato postavy 
jsou mnohem živější) a hlavní hrdina 
zestárnul, dospěl a mnohem víc teď 
připomíná živou bytost, ne jen „čer- 
nobílou“ postavu ze stránek románu. 

Každý aspekt hry sálá rozmách- 
lejším rozpočtem, který vývojáři 
získali díky úspěchu předchozího 
dílu. Kromě již zmiňovaného zde 
tedy máme hollywoodsky kvalitní 
top-notch soundtrack s mimořádnou 
ústřední melodií i titulní písní, ješ- 
tě lepší dabing a hlavně: dokonale 


vychytanou velkorozpočtovou hru, 
plnou nádherných okamžiků. Vrátil 
se i zbožňovaný komiks, který mezi 
úrovněmi vypráví příběh — odvážněji 
ve formě i obsahu, než jeho před- 
chozí díl. 

Že jste první díl nehráli? Pak 
si stručně shrňme, jak vlastně Max 
Payne jako hra vypadá. Zkuste si 
představit divokou akci, vzdáleně 
podobnou třeba Doomu nebo Duke 
Nukem 3D. Rozdíl není ani tak 
v hratelnosti, jako spíš v tom, že se 
jednak proháníte vysoce realistickým 
prostředím domů a ulic (zašlé hotely 
a špinavé ulice sině připomínají hru 
Silent Hill) a nedíváte se z vlastního 
pohledu, nýbrž za zády vaší postavy 
= díky tomu vypadají mnohem lépe 
pasáže s využitím „zpomaleného 
času“, slavného efektu, který vdechl 
prvnímu Maxovi film Matrix. 

Čas můžete zpomalovat podle 
svého přání (ale jen na omezenou 
dobu). Neexistuje přitom lepší po- 
cit, než vpadnout do místnosti plné 
zloduchů, ve zpomalených záběrech 
si vybrat jednoho po druhém a jak- 
mile se čas zase zrychlí, sledovat, 
jak jejich těla padají k zemi. Člověk 
by z toho mohl mít supermanovský 
komplex:-). 

A proti komu že to vlastně bude- 


te bojovat? Ve velkém městě, jako je 


Noir York, je místo pro mnoho vět- 
ších i menších gangů a mafiánských 
„rodin“. Do té doby, než se jedna 
skupina rozhodne, že si přivlastní 
území té druhé. Právě taková válka 
se rozpoutá na začátku hry, takže 

o velké akce (jako je třeba útok na 
policejní budovu) není nouze. Navíc 
se do toho zaplétá nájemná vražed- 
kyně Mona, ke které si Max během 
„vyšetřování“ vypěstuje zvláštní 
vztah a právě tato dvojice „hrdinů“ 
bude ústřední hybnou silou příběhu 


i zmiňované love story. 

Jak budete postupně odhalovat 
pozadí příběhu a jeho návaznost na 
první díl, objevíte řadu originálních 
prvků (občané jsou schopni vzít do 
rukou zbraň a jít kus cesty po vašem 
boku, takže ve starém hotelu vás 
třeba doprovází mladá prostitutka 
a zanedbaný policista ve výslužbě, 
další novinkou jsou televize v herním 
prostředí, vysílající zprávy s falešný- 
mi informacemi o vaší osobě nebo 
několik povedených seriálů, které se 
dají sledovat hodiny a hodiny sku- 
tečného času) a především: budete 
žasnout nad kvalitou a hladkostí, 

s jakou autoři Maxe 2 zvládli. 

I když příběh se nakonec završí 
podstatně primitivněji, než byste 
od něj čekali a celá hra je v zásadě 
o pobíhání a střílení, svojí atmosférou 
a bezchybnou hratelností se Max Pay- 
ne 2 jednoznačně řadí mezi špičkové 
AAA herní tituly a pokud by každý 
očekávaný trhák dopadnul takto, byl 
by to pro hráče ráj. Uvidíme, jak si 
povede ohlášený třetí díl série... 


Martin Zavřel, 
Herní magazín www.Doupe.cz 
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Platforma: PC 
Typ hry: akce 
Výrobce: Remedy 


Distribuce v ČR: Cenega Czech 
Oficiální homepage: 
http://www.rockstargames.com/ 
maxPAYNE2/ 

Minimální konfigurace: 

Procesor: 1 GHz 

Paměť: 256 MB 


Multiplayer: ano 


« « : 
Přímé pokračování slavné série X-Com? Remake původní hry UFO: Enemy Unknown? Nebo snad úplně jiná hra s podobným názvem? 


Všeho kousek. Podstatou hry je stejně jako v minulých dílech série je boj člověka proti invazi pozemšťanů. Máte omezený počet vojáků, 
kteří se zdokonalují, jak postupně procházejí jednotlivými misemi. 


Když dne 25. května roku 2004 
mimozemšťani zaútočili na Zemi, 
přežila jenom hrstka lidí. Jedním 
z nich byl i Malcolm McLean, hlavní 
postava... Vaším prvním úkolem je 
dostat se z jedné části města do dru- 
hé a přitom postřílet několik emzáků. 
Poté dostanete svoji první základnu. 
Od té chvíle se hra rozděluje na dvě 
části - strategickou a válečnou. 

V té strategické vidíme celou 
zeměkouli, na které jsou zakresleny 
vaše základny a všemožné mise. 
Základny jsou rozděleny na tři typy: 
vojenské, inženýrské a výzkumné. 
V každé z nich můžete dělat něco 
jiného - vyzbrojovat, cvičit či léčit 
vojáky, zkoumat rozličné technologie, 
posílat své vrtulníky s posádkou do 
misí... Nejzábavnější na tom je, že 
toto VŠECHNO můžete dělat zadarmo 
- peníze prostě neexistují, k čemu 
by taky v takovém světě byly, že? 


ci něco vyzkoumají nebo třeba než 
vrtulník doletí do mise. Jenomže čas 


lze zrychlit až na 6 hodin za sekundu, 
a tak není takový problém počkat. 
Čas lze také úplně zastavit, takže si 
v klidu můžete třeba prohlížet sta- 
tistiky svých vojáků nebo zbraní na 
skladě. Co se týče zbraní na skladě, 
pokud je u nich číslo, znamená to, 
kolik jich máte, když není, máte jich 
nekonečno. 

V části mise. 


bojové plníte 


Vrtulník vaši posádku přemístí na 


místo určení a vy dostanete nějaký 
úkol: nejčastěji eliminovat všechny 
mimozemšťany v oblasti, můžete 
taky dostat úkol jako najdi všechny 
druhy mimozemšťanů v oblasti, zajmi 
jednoho mimozemšťana nebo i jiné. 
Jinak k misi samotné - s vašimi vojá- 
ky budete běhat po oblasti a bojovat 
s ufony. To je provedeno v zajímavém 
režimu: rozdáte svým vojákům úkoly 
a až se něco stane (např. spatříte 
nepřítele), hra se zastaví a můžete 
rozdávat úkoly znovu. Boj, i když 
se nevyrovná některým jiným taho- 
vým strategiím, je podle mě velmi 
povedený. Zadáte svým vojákům 
pokyny, na koho mají zaútočit, a za- 
čne divoká přestřelka. Líbí se mi, že 
většinou není problém s náboji, pro- 
tože některých zbraní máte na skladě 
nekonečno a většinou si také z mise 


SOUTĚŽNÍ KVÍZ: Č.G g uro rádio 


Ve hře UFO: Aftermath si můžete vybrat kontinent, na kterém se postavíte 
cizákům na odpor. Který z uvedených kontinentů nemáte na výběr? 


a) Afrika b) Evropa 


c) Amerika 


| Odpovědí posílejte na adresu redakce: Star production, s.r.o., GameTech, Hybernská 20, 110 00, 
Praha 1 nebo soutěžte pomocí SMS, Instrukce k hlasování pomocí telefonu čtěte na straně 50 (SMS 
bude ve tvaru GAT 6 1x, kde x značí správnou odpověď), 


odnášíte nějaké ty trofeje. Zbraně se 
tu rozdělují na dva typy: s. krátkým 
dostřelem a velkými škodami a s vel- 
kým dostřelem a menšími škody. Ne- 
musím je snad blíže popisovat. Umělá 
inteligence cizáků za moc nestojí 
a nezvyšuje se ani s obtížností. Tou 
se pouze změní počet nepřátel. 

Až na drobné chybičky, jako je 
třeba dabing, je to velmi povedená 
hra, sice s průměrnou grafikou, ale 
se skvělou hratelností a herní atmo- 
sférou. Velkým plusem bych ohodnotil 
možnost určování rychlosti hry. Co mi 
ale na hře výrazněji vadí, je to, že 
postrádá multiplayer. 


Jakub Marko 


WERDIKT 
(FAA 


Platforma: PC 

Typ hry: strategie 

Výrobce: Altar 

Distribuce v ČR: Cenega Czech 
Oficiální homepage: 
http://www.altarinteractive.com- 
Minimální konfigurace: 

Procesor: 500 Mhz 

Paměť: 128 MB 

Multiplayer: ne 
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Taktická real-time strategie Commandos 3: Destination Berlin je přelomem v této oblíbené sérii strategií zasazených 
do období 2. světové války. Po dvou letech přichází španělští Pyro Studios s novou verzí, která přináší řadu změn. 


Změny oproti předcházejícím 
dílům se týkají především arzenálu, 
do kterého přibyly nové zbraně, a to 
mnohem nebezpečnější. Přibylo 
několik pušek, máte možnost použít 
třeba bazuku či plamenomet. Hra se 
zrychlila a je pestřejší. Na více ma- 
pách se hraje kratší dobu. Comman- 
dos 3 se představuje ve zcela novém 
grafickém enginu, který dovoluje 


přibližovat, oddalovat a otáčet herní 
prostředí. Herní mapy jsou menší, 
ale daleko akčnější. Velký důraz je 
kladen na příběhovou linii, množství 
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filmových scén před každou misí 
umocňuje válečnou atmosféru. Hra 
obsahuje 3 hlavní kampaně: Stalin- 
grad, Východní Evropa a Normandie. 

Některé ze starých postav bude- 
te postrádat, u některých se změnily 
jejich schopnosti. Vaši jednotku 
budou tvořit zelený baret, špión, 
ostřelovač, zloděj, pyrotechnik a po- 
tápěč. Například zloděj má schopnost 
nepřítele omráčit a svázat, ostřelovač 
je schopen zlikvidovat nepřítele za 
oknem uvnitř budovy. Inteligence 
nepřátel zůstává stejná. 

Ve trojce nechybí multiplayer, 


který nabízí tři typy her. Buď budete 
tvořit pouze oddíl Commandos, Spo- 
jenců nebo obojí v herním režimu 
Všichni proti všem, kde vítězí to 


družstvo, které zůstane naživu a Boj 
o vlajku, kde vyhrává družstvo, které 
získá nejvíce vlajek, než vyprší čas. 
Do hry se může zapojit maximálně 
12 hráčů v maximálně čtyřech druž- 
stvech. 


Commandos je hrou poněkud 
náročnou a pro mnohé, kteří neprošli 
úskalími prvních dvou dílů, to může 
být těžký oříšek. A pokud hráč není 
obrněn silnými nervy a trpělivostí, 
měl by si rozmyslet, jestli poškození 
a rozmlácení počítače, či jeho moni- 
toru vztekem, stojí za to. 

Vlastimil Marko 


BIA 
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Korejská válka byla jedním z nejkrvavějších konfliktů 20. století, ve kterém zahynulo čtyři miliony lidí. Válka propukla 25.6.1950 a její 
konec se datuje 27.7.1953. Neměla vítěze a skončila tam, kde začala. 
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Česká akční real-time strategie 


Korea: Forgotten Conflict je příbě- 
hem z korejské války a v lecčem 


připomíná Commandos. Je rozděle- 
na do dvanácti misí a čtyřech kam- 


KEE try, 1m opnnm Bo mbootino blind 

Mr U try, 1 mr gonna m trootiny blind, 

1 really hopo, tmy air £ pot no mina: 
ji 


paní. Mise jsou velmi rozsáhlé (byly 
navrženy podle skutečných událostí) 
a je v nich nezbytné splnit všech- 
ny dané cíle. Stáváte se velitelem 
speciální jednotky, jejímž úkolem 


s 


nova cena: 


T k Kouzelné 
1.195,- Kč a 


nová cena: 


lac) 1.195,- Kč 


1.490,- Kč 


Zprostředkování vědomostí na nejvyšší úrovní 
a současně napínavá a nebezpečná mise 

v jednom: takové jsou naše výukové adventury. 
Čeká tě originální námět, fantastická grafika 


a atmosféra. Čeká tě studium jaké nemá obdoby! 


program. WO 2005 
za DITYSTKUSÍ 


MEDIA TRADE Interactive, s. r. 0. č 
Pod Vinohradem 2, 147 00 Praha 4 


SMS kontakt: 608 9CDROM (608 923 766) 


Zelená linka (volání zdarma): 800 1 CDROM (800 123 766)- * 
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je plnit tajné operace, pronikat na 
nepřátelská území, dobývat zpět 
ztracená pole, a snažit se zastavit 
severokorejské a čínské jednotky. 
Hlavní roli hraje pětice postav s Ve- 
litelem a rangerem Benjaminem 
Jacobem Goodloverem. 

Příjemnou novinkou, která chybí 
Commandosu, je přidání taktického 
módu. Po jeho spuštění se zastaví 
čas a hráč může rozdat svému týmu 
libovolný počet příkazů. Opakova- 
ným klepnutím do mezerníku se 
čas znovu spustí a vojáci se pustí 
do zadaných úkolů. To usnadňuje 
koordinaci útoků z různých směrů 
a překvapivých přepadení. 

Grafika, která běží na vlastním 
enginu patří k tomu nejlepšímu, co 
se doposud na české scéně vyro- 
bilo. Co se týče detailů postav, je 
minimálně na stejné úrovni, než 
Commandos. 

Ač hra působí velmi dobrým 
dojmem, má i řadu nedostatků. 
Nepřátelští vojáci se např. navzájem 
vidí vidí skrz některé objekty, kdy 
by se v reálu vidět nemohli. Není 


pak možné se schovat. Mrtvé posta- 
vy propadnou zdí, čehož si samo- 
zřejmě všimnou nepřátelské stráže. 
Hardwarově je hra dost náročná 
a na méně výkonných mašinách se 
bude sekat. Má poměrně dlouhé 
nahrávací časy. AI postav není v ně- 
kterých případech domyšlená. 
Celkem vzato je ale Korea 
příjemným překvapením s dobrými 
nápady. 


Vlastimil Marko 


Platforma: PC 

Typ hry: real-time strategie 
Výrobce: Plastic Reality Techno- 
logies k 

Distribuce v ČR: Cenega Czech 
Oficiální homepage: 

http://. 
www.koreaforgottenconflict.com/ 
Procesor: 733 Mhz 

Paměť: 128 MB 

Multiplayer: ne 


m © Dobrodružství strýčka Alberta Win+Mac (995,- Kč za každý titul) 
Pokud se zajímáš o cestování, přírodu a záhady, pak se se strýčkem 


Albertem budeš bavit jako ještě nikdy! V temném koutě na půdě najdeš 
jeho tři kouzelná alba: budeš řešit záhady, objevovat 


stopy a vyhýbat se pastem. 


Kráska nebo Zvíře Win+Mac (1.195,- Kč) 
Nezapomenutelné pohádkové dobrodružství na motivy známého 


i příběhu J. M. Leprice de Beaumonta. Děti si na rozdíl od knihy mohou 
rozhodnout, která postava se jim líbí víc, a zahrát si právě její roli! 


"Alenka v říši divů Win+Mac (1.195,- Kč) 
řAlenka se vydává ve stopách záhadného bílého králíka a ocitá se 


4 v divuplném světě neobyčejných postaviček. Postupně ji budou, 


jedna po druhé vyzývat k plnění různých podivných úkolů. 


M MYKROPOLIS - Město robotů Win+Mac (995,- Kč) 


Web: www.mediatrade.com, www.cd-rom.cz « e-mail: info©cd-rom.cz . as č 


Monitor plný robotů? Takové je dobrodružství se spoustou akce, stategie, 
logiky a zábavy. Děti nacházejí všude různé části robotů: mechanické ruce, trup, podvozek. .. 


Win+Mac (995,- Kč za každý titul) 
Trilogie o Duhové rybičce je určená pro nejmenší uživatele počítačů. Je vhodná pro děti od 3-9 let. Děti 


prozkoumají nádherná prostředí a roztomilými postavičkami a budou plnit úkoly na rozvoj svých dovedností. 
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Námořní kapitán Jack Aubrey 
se stává poprvé velitelem lodi, 
která míří do oceánu, přímo do 
jedné z námořních bitev proti Na- 
poleonovým lodím. Je to brilantní 
taktik, statečný bojovník, který je 
oceňován i za přímý boj muže proti 
muži. Je také milovník kultivované 
a vtipné konverzace, je muzikální 
a hraje na housle. Kapitánovým 


protějškem je jeho přítel Stephen 
(Paul Bettany), lékař a vynikající 
britský špión. 


Master čt Commander: 
Odvrácená strana světa 


Na pozadí napoleonských válek je 
rozehráno vzrušující dobrodružství. 
Režisér Peter Weir (např. Truman 
Show, Zelená karta) natočil vel- 
kofilm Master 8 Commander: Od- 
vrácená strana světa s hvězdným 
obsazením v čele s oscarovým Rus- 
sellem Crowem (např. Čistá duše, 
Gladiátor). Ten tu předvede zase 
jednu ze svých dokonalých pro- 
měn, které k věrohodnosti postavy 
patří. Bude blonďatý a dokonce 

k roli studoval hru na housle. 

Film byl natočen v Mexiku s nároč- 
ným technickým vybavením včetně 
gigantického vodního tanku, který 
byl použit při natáčení slavného 
Cameronova Titanicu. Hlavní roli 
vedle Russella Crowea tak hraje 

i atraktivní loď H.M.S. Surprise, 
která je konstruována podle ame- 


JEEDEI 5. 
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rické stěžňové lodi Rose, repliky 
fregaty královského loďstva z polo- 
viny 18. století. 

Tento velkofilm přivádí na stříbrné 
plátno akční podívanou, námořní 
dobrodružství a velké herecké 


Ml 


Akční, USA, 2003, 132 minut,- 
režie: Peter Weir, 

hrají: Russell Crowe, 
Richard Stroh, Paul Bettany, 
premiéra 11.12.2003, 
přístupno od 12 let 


příležitosti. 

Film byl natočen volně podle ro- 
mánů Patricka O'Briana (celkem 
18 dílů), které postupně vydává 
nakladatelství Talpress. 


Creepers 2 


Horor, USA, 2003, 94 minut, réžíe: Victor Salva, hrají: Ray'Wise, Jonathan Breck, Travis 


Schiffner, Nicki Lynn Aycox, premiéra 13.11.2003, kffstupno od 15 let 


Zrůdné netopýří monstrum 


ta písnička, která v prvním díle 


opět režisér Victor Salva s herci 


zvané Creeper, žíznivý feťák hororu oznamovala, že nenasyt- Ray Wisem a Travisem Schiffne- 
lačný krve, opět přichází. Po 

23 letech, na 23 dní. Probuzen 

a vytráven občerstvujícím zim- 
ním spánkem plánuje s morbidní 
chutí strašidelnou hostinu, kte- 
rou si chce stůj co stůj dokonale 


užít. 


ná obluda Creeper je nablízku rem. Creepera znovu představu- 


a touží po krvi. je Jonathan Breck. 
Další příběh s názvem Jee- 


pers Creepers 2 přivádí do kin 


Jeepers Creepers... mráz 
běhá po zádech. Budete se bát! 


Skupina basketbalistů a je- 
jich koučů uvízne na dálnici. To 
je chvíle pro Creepera. Ovládne 
celý autobus. Oběti paralyzuje 
strachem a předzvěstí své od- 
porné nenažranosti. Naštěstí 
se objeví Leland Palmer. Zuří 
a jde Creeperovi nemilosrdně 
po krku.. 

Jeepers (džííí..prrrs) ... 


Creepers (kriíí..prrrs)... to je 
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Láska nebeská 


romantická komedie, 129 minut, USA, režie: Richard Curtis, hrajíu Sa Gfant, Liam Nee- 
son, Colin Firth, Laura Linney, Emma Thompson, Alan Rickman, BWPNighyýMKeira Knight- 
ley, Martine McCutcheon a Rbwan Atkin, premiéra 20.11.2003, přístupno od 12 let 


Láska nebeská, nová 
romantická komedie ve stylu 
Čtyři svatby a jeden pohřeb, 
Notting Hill a Deník Bridget 
Jonesové, nás zavede do 
současného předvánočního 
Londýna, kde se odehraje 
příběh, skládající se z mnoha 
nádherných milostných his- 
torek - někdy romantických, 
někdy smutných, někdy poše- 

dná nepostrádá svůj 
osobitý humor. 
Všude, kam se podíváte, způ- 
sobuje láska chaos. Od nově 
jmenovaného ministerského 
předsedy, který se zamiluje 
30 vteřin poté, co vejde do 
úřadu na Downing Street, až 
po smolařského prodavače 
sendvičů, který nemá s dív- 
kami ve Velké Británii prostě 
štěstí a raději proto odjíždí do 
Wisconsinu; od spisovatele, 
který dostal košem a vypaří 
se do jižní Francie utěšit své 
bolavé srdce, až po stárnoucí 
rockovou hvězdu, která se 
snaží o come-back za každou 
cenu; od nevěsty, které dělá 


starosti nejlepší přítel její- 
ho muže, až po ženu, které 
dělá starosti její manžel; od 
chlapce, který se zakoukal do 
nejkrásněší dívky ve škole, 
až po jeho nevlastního otce, 
který se zakokukal do Claudie 
Schiffer. 

Tyto londýnské životy 
a lásky se setkají, smísí a na- 
konec vše vyvrcholí na Štědrý 
večer s romantickými, dráž- 
divými a komickými důsledky 
pro všechny zúčastněné. 
Universal Pictures a Studio- 
Canal s radostí představují 
Lásku nebeskou, film v pro- 


dukci Working Title v asociaci 
s DNA Films, film v režijním 
debutu scénáristy Richarda 
Curtise (Čtyři svatby a je- 
den pohřeb, Deník Bridget 
Jonesové, Notting Hill), film 
s hvězdným obsazením (Hugh 
Grant, Liam Neeson, Colin 
Firth, Laura Linney, Emma 
Thompson, Alan Rickman, 
Bill Nighy, Keira Knightley, 
Martine McCutcheon a Rowan 
Atkinson). 

Scénář napsal Richard Curtis, 
o produkci se postarali Dun- 
can Kenworthy, Tim Bevan 

a Eric Fellner. 
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filmové novinky 


S.W.A.T.- Jednot 
rychlého nasazení 


akční, 117 minut, USA, režie: Clarl 


ohnson, hrají: Samuel L. Jackson, Colin Farre 


B Rodriguez, James 


Todd Smith - LL Cool J, Brian Van Holt, Josh Charles, Olivier Martinez, premiéra 4.12% 


S.W.A.T. - Jednotka rychlého 
nasazení je akčně-dobrodružný 
příběh o mužích a ženách, jejichž 
úkolem je řešit nejkritičtější situa- 
ce, se kterými se policisté setkávají 
při výkonu služby. Je také studií 
o kontrastech v lidských osobnos- 
tech a způsobu, jakým ovlivňují 


osudy různých lidí. 

Dva oddaní příslušníci jednotky 
S.W.A.T. Jim Street (Colin Farrell) 
a Brian Gamble(Jeremy Renner), 


jsou po kontroverzním rozhodnutí 
během záchrany rukojmích z pře- 
padené banky oficiálně pokáráni 
a degradováni. Gamble je tímto 
rozhodnutím svých nadřízených 
znechucen a než by trest přijal, 
raději se rozhodne losangeleskou 
policii opustit. Street sklopí uši 

a doufá v další příležitost. Tato 
rozhodnutí zásadním způsobem 
ovlivní jejich budoucí životy. Pro 
Streeta má degradace nečekané 
důsledky — při své nové práci se 
setká se seržantem "Hondo“ Har- 
relsonem (Samuel L. Jackson), 
který se vrátil ke S.W.A.T. s pově- 
řením sestavit nový úderný tým. 
Stejně jako v případě Streeta je 
Hondovou hlavní motivací očištění 


své pověsti. Jeho dlouholetý protiv- 


MW i ámi 
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komedie, 93 minut, USA, režie: Mark Waters, hr: 


ník, kapitán Thomas Fuller (Larry 
Poindexter), se snaží ze všech sil 
dosáhnout toho, aby Hondo ve své 
snaze neuspěl. Hondo však stejně 
jako Street nehodlá dopustit, aby 


Mark Harmon, Harold Gould, Chad Michael Murr: 


mu stály v cestě k úspěchu neo- 
podstatněné pomluvy. Tvrdošíjně 
pokračuje ve své práci a postupně 
dává dohromady nejlepší jednotku 
losangeleské policie... 


11.12.2003, mládeži přístupný 


Hlavním tématem této komedie je rodin- dni stráveném v kůži své rodinné sokyně obě 


né soužití vdovy Tess a její patnáctileté dcery znovu nalézají vzájemný respekt. Sobotní 
Anny, které spolu příliš nevycházejí. Nerozumí svatba Tess se ale nezadržitelně blíží a oběma 
si v otázkách oblékání, účesů, hudby a už vů- nezbývá, než rychle najít způsob, jak se dostat 
bec ne ve výběru partnerů. V jeden čtvrteční zpět do svého těla. Klasický román spisovatelky 
podvečer jejich vzájemná nevraživost dosáhne Mary Rodgers se vrací na stříbrné plátno ve 
vrcholu: Anna zuří, protože má pocit, že mat- zcela nové moderní adaptaci. 
ka nedostatečně podporuje její 
hudební kariéru a Tess — vdova, 
která se chystá na nové vdavky 
- nechápe, proč Anna nemůže 
dát jejímu snoubenci (MARK 
HARMON) ani na chvíli pokoj. 
Vše se ale změní po malém inci- 
dentu v čínské restauraci, kde si 
matka s dcerou omylem vymění 
sušenky s přáníčky. Páteční ráno 
je jako studená sprcha - Tess 


EREAKYFRIDAY 
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i Anna s hrůzou zjistí, že si přes 
noc vyměnily těla. Po jednom 


jul z tlá p ik roz lEsA A TK iM. 
vsi dávno v Mexiku VG 


akční komedie, 102 minut, USA, Mexiko, režie: Robert Rodriguez, hrají: Antonio Banderas, Salma 
| Hayek, Johnny Depp, Mickey Rourke, Eva Mendes, Danny Trejo, Enrigue Iglesias, Marco Leonard, 
Cheech Marin, Willem Dafoe, premiéra 1.1.2004, mládeži přístupný 


El Mariachi (Banderas), kažení plánu zákeřného bosse p" 
kterého doprovázejí jeho dva Barilla (Willem Dafoe), který 
věrní pomocníci Lorenzo (Enri- má v úmyslu zabít mexického 
gue Iglesias) a Fideo (Marco prezidenta, samotářský hrdina 
Leopardi), je poznamenán tra- je donucen svůj úkryt opustit 


gédií a uchýlil se k odloučenému © a vydat se vstříc novému dob- 
životu v ústraní. Když jej ale rodružství. Ostatně má důvod 
zkorumpovaný agent CIA Sands k návratu - pomstu. 

(Johnny Depp) najme k pře- 


Jak básníci neztrácejí nad 


komedie, 120 minut, ČR, režie: Dušan Klain, hrají: Pavel Kříž, Michaela Badinková, David Matásek, Tereza Brodská, Lukáš 
Jana Hlaváčová, Josef Somr, Miroslav Táborský, Adriana Sklenaříková, Pavel Zedníček, Oldřich Navrátil, Tomáš Tópfer, 
ková aj., premiéra 22.1.2004, mládeží přístupný 


Po smrti maminky se Ště- nastupuje na místo ředitele míst- 
pán musí rozhodnout, jak naloží ní nemocnice a pokouší se o její 
se svým životem. Pracuje na záchranu, ale rezignuje ve chvíli, 
smlouvu jako lékař u záchranky, kdy narazí na zkorumpovanou síť 
jeho vztah s Ute léty zevšedněl, podvodníků a politiků. Vrací se 
a ke všemu se k němu nastěhuje k práci, která má pro něj smysl 
Kendy, který se právě rozvádí. - k záchrance. Mezitím dochází 
Zpočátku je recese baví, ale když k definitivnímu rozchodu s Ute, 
Štěpán potká v lékárně sympatic- ale vinou nedorozumění mizí z je- 
kou Aničku, znamená to pro něj ho života i Anička... Štěpán se ji 


nový důvod k životu... Štěpán také © rozhodne za každou cenu najít... 


komedie, 100 minut, Francie, scénář a režie: Michel Munz, Gérard Bitton, 
hrají: Jean-Pierre Darrousin (Aldo), Valéria Bruni Tedeschi (Alice), 
Francois Morel (Jean-Phil), premiéra 25.12.2004, mládeži přístupný 


Malý obchodní zástupce do konce rozvodu. 
s vlasovými přípravky Aldo (Je- O výhře řekne jen 
an-Pierre Darrousin) vyhrál 10 svému nejlepšímu 
miliónů Eur. Naneštěstí právě příteli Jean-Philovi (Francois blémy. Jak má změnit svůj život, 
ve chvíli, kdy se s ním rozvádí Morel). Přestože je ohromně když stále musí žít jako chudý 
| jeho manželka (Valeria Bru- bohatý, pokračuje v obyčejném a může si dopřát jen tajně drob- 
1 ni Tedeschi). Aby jí polovina životě. Přechod od nedostatku né radosti? A tak velké tajemství 
P částky nepřipadla, rozhodne se peněz k jejich nadbytku však je těžké udržet a pokušení utrá- 
udržet svou výhru v tajnosti až přináší jiné, ale ne menší pro- cet je příliš silné... 
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novinky 


DINOTOPIE (Dinotopiaj 


Rodinný, sci-fi, USA, 2001, 246 minut, dolby surround, režie: Marco 
Brambilla, hrají: David Thewlis, Katie Carr, Jim Carter, Alice Krige, 
Tyron Leitso, premiéra: 24.11.2003 


Karl a David jsou dva nevlastní bratři, kteří přežijí havárii letadla nad 
mořem. Dostávají se na fantastický ostrov Dinotopie. V této dosud 
neobjevené části světa žijí v poklidné shodě lidé s dinosaury, kteří 
umí nejen mluvit, ale i číst a psát. Mnozí z nich studují, třeba jako 
stenonychosaurus Zippo, který je knihovníkem a mluví sedmnácti jazyky. 
S ním a s Marion, dcerou starosty z Města vodopádů, prožijí oba bratři 
vzrušující dobrodružství. Život a pohoda na Dinotopii jsou ale v ohrožení, 
protože energetické zdroje ostrova, bájné sluneční kameny, začínají 
slábnout. Osud Dinotopie se ocitá v rukou našich dvou hrdinů... 


Thriller, USA, 2002, 100 minut, dolby surround, režie: Mich Bill Paxton, 
hrají: Bill Paxton, Matthew McConaughey, premiéra: 24.11.2003 


„Vzrušující příběh šílenství a živelného zla, který vás nechá v nejistotě do 
posledního okamžiku.“ 


Ovdovělý, hluboce věřící otec Meiks (BILL PAXTON - Apollo 13, Twister, Titanic) 
láskyplně vychovává své dva syny Adama a Fentona. Jednoho dne jim oznámí, že 
ho navštívil anděl a uložil mu zničit „démony“ šířící po světě zlo. Adam se ochotně 
připojuje k otcově tajnému „božímu dílu“ a v kraji začnou mizet zcela obyčejní 
lidé. Fenton (MATTHEW MCCONAUGHEY - Svatby podle Mary) však pochybuje 
o otcově příčetnosti a pokusí se oba zastavit... 


PEKLO (in Hell) 


Akční, USA, 2003, 93 min., dolby surround, USA, 2003, režie: Ringo Lam, 
hrají: Jean-Claude Van Damme, Michael Bailey Smith, Marnie Alton, premiéra: 10.11.2003 


Američan Kyle Lord (VAN DAMME) je šéfem továrny na ropu v Rusku. Jeho manželku znásilní 
a zavraždí bohatý mladík. Kyle vezme zákon do svých rukou a přímo před soudní budovou 
vraha zabije. Je za to odsouzen k doživotí a převezen do nejkrutější ruské věznice - Kravavi, 
odkud není úniku. Tam v nelidských podmínkách přežívají odsouzenci, kteří mezi sebou musí 
pro pobavení svých dozorců zápasit na život a na smrt. Kyle se nejprve brání, ale pak i on 
podlehne zvrácenému vězeňskému systému. Stává se z něj nejlepší zápasník a obávaný 
vůdce vězňů. A v hlavě se mu rodí plán na útěk... 
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PLNOU PAROU VZAD! (Boat Trip) 


Komedie, USA, 2002, 90 minut, dolby surround, režie: Mort Nathan, hrají: Cuba Gooding JR., 
Horatio Sanz, Vivica A. Fox, premiéra: 8.12.2003 


Vypadalo to na báječnou prázdninovou cestu po Karibiku, ale ukázalo se, že spolucestující nejsou úplně 
standardní výletníci. Ještě, že je tu švédský bikini team... 


Počítačový programátor Jerry (Cuba Gooding) dostal kopačky od dlouholeté přítelkyně Felicie (Vivica A. 
Fox). Jeho přítel Nick (Horatio Sanz) navrhne, aby si spolu vyrazili na seznamovací zájezd lodí. Ale až 
na palubě pánové zjistí, že mezi cestujícími U.S.S. Calypso nepřevažují, jak si přáli, krásné, osamělé a , 
nažhavené krásky, ale gayové. Nick si totiž proti sobě popudil agenta cestovní kanceláře a ten mu podstrčil s 
zájezd, který si pro sebe rezervovali seznámení chtiví gayové. Jejich jediným plánem je skočit přes palubu. 
Ještě štěstí, že se díky nehodě vrtulníku na palubě ocitne švédský bikini team... Vzrušující výlet plný 


překvapení může začít! PLNOU BAROU 
M | vzádÍ 
RUDOLF NA OSTROVĚ HRAČEK 


(Rudolph the Red-Nosed Reindeer čt The Island of Misfit Toys) 


Pohádka, USA, 2001, 72 minut, dolby surround, premiéra: 8.12.2003 


RUDOLFÁ 


NA OSTROVÉ HRACEK 


Každý rok zapřahá Santa Claus do saní Rudolfa, nejslavnějšího soba z Vánočního města a společně rozvážejí 
dárky dětem po celém světě. Tentokrát ale musí obyvatelé Vánočního města vyřešit velikou záhadu. Ve světě 
mizí hračky a Vánoce jsou tak v ohrožení. Rudolf je pověřen nelehkým úkolem. Se svými kamarády se musí 

vydat na Ostrov hraček, aby tam vypátral troufalého zloděje, který okrádá děti o jejich dárky... 


MILAN PITKIN JEL 
V COUNTRY ESTRADE 2 


Humor, ČR, 2003, 50 minut, hifi stereo, premiéra: 8.12.2003 


53. Ai VO VO VO TOM TO JE“ 


Nejsledovanější zábavná show na českých obrazovkách, Country estráda Ivana Mládka, „vyrobila“ novou hvězdu. 
Milan Pitkin, svérázný a nesmělý vypravěč všedních historek a vtipů se stal v současnosti jedním z nejoblíbenějších 
bavičů v českých domácnostech a hospůdkách. Jde již o druhý výběr jeho nejúspěšnějších výstupů a obsahuje tyto 


scénky: 


1. Na stavebním úřadě 3. O zdravé výživě 6. Potíže s moderní technikou 


4. Jak jsem měl schizofrenii 


2. O neuvěřitelném zázraku 7. Těžké začátky 


5. Volební projev 


1. Kdo hrál hlavní roli v sérii filmů 2. Kdo hrál hlavní roli v sérii filmů 3. Kdo hrál titulní roli v sérii filmů Vetřelec? 
Smrtonosná past? Smrtonosná zbraň? 


a) M.Gibson b)D.Scott c) B.Willis a) M. Gibson b)D.Scott c) B.Willis a) S. Weaverová b) S.Stoneová c) D.Mooreová 
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„UVNITŘ JSME VŠICHNI RŮŽOVÍ,“ 
ŘÍKÁ ZPĚVAČKA PINK 


Cesta Pink, občanským jmé- 
nem Alecia Moore, za kariérou byla 
vlastně faktickou ukázkou naplnění 
amerického snu; mladá nadějná 
dívka z Pensylvánie se po bouřili- 
vém vývoji nejprve na klubových 
scénách a pak ve spíše neznámé 
kapele Basic Instinct stala abso- 
lutní hvězdou nejen v amerických 
luzích a hájích. 

Narodila se v Doylestownu, ale 
vyrůstala ve Philadelphii. V ranném 
dětství prý raději zpívala než mlu- 
vila. Její tatík ji inspiroval k hudbě 
hraním písní od McLeana a Boba 
Dylana. Záhy po dosažení stavu 
teenagerky se začala pohybovat po 
klubech, kam chodila „trsat“. Asi 
nejvýznamněji se do jejího vývoje 
zapsal klub Philly, kde potkala své 
první hudební uplatnění; v kapele 
jejího nového známého Skratche, 
který ji nechával zpívat křoví ve 
své rapové kapele. V dění kolem 
klubu dál rostla a formovala se jí 
osobnost; rozhodla se nebýt tou 
hloupou zpěvačkou, zpívající o lás- 
ce. Ve čtrnácti napsala svou první 
písničku. 

Jeden DJ v klubu Fever ji dával 
v pátek večer malý prostor pro 
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svou samostatnou realizaci. Jak 
sama říká: „Mých krátkých 5 minut 
v pátek v noci byl tou dobou vše, 
co jsem od života chtěla. Miluju 
nadšení, když jsem na scéně. Bylo 
to jediné místo, kde jsem se cítila 
OK. 

K tomu, abyste prorazili, je 
zapotřebí nejen talent a chuť na 
sobě pracovat, ale i štěstí, a to se 
Pink ukázalo v podobě obchodního 
zástupce MCA, dá se říci takového 
scouta, který hledal zpěvačku pro 
Rythm8Blues skupinu Basic In- 
stinct. Pozval ji na konkurz. Tady 
zažila svá první veřejná vystou- 
pení. Naneštěstí (či naštěstí) nové 
angažmá rychle skonalo a Pink, již 
nikoliv neznámé, se otevřela cesta 
do kapel dalších. S Choice natočila 
několik dem, ale pak podepsala 
smlouvu s La Face. Tam došlo 
k tvůrčím třenicím mezi zastánci 
alternativní a Broodwayské tvorby. 
Naše slečna růžová byla pro obé. 
Postupně se svou přirozeností stá- 
vala dominantnější a při studiovém 
nahrávání byla požádána o to, zda 
by nezkusila napsat text. „Myslela 
jsem, že to bylo dobrý, protože se 
mě nikdo neptal, jestli píšu. Tak 


Albová diskografie: 


1. Can't Take Me Home - 04.04.2000, Arista 

2. M!sundaztood - 20.11.2001, Arista 

3. Maximum Pink - 18.02.2003, Chrome Dreams 

4. Try This — 11.11.2003, Arista, prod. Tim Armstrong 


jsem hned zavřela oči a přišlo to. 
Napsala jsem to a to byl začátek 
mojí kariéry.“ "Just to be Loving 
You" dopadla výtečně a všechny, 
včetně Pink samotné, ohromila. 
Ona ale již definitivně cítila, že se 
do kapely nehodí a že chce zpívat 
sama. 

Pink začala psát písničky, aby 
vystavila svou hlasovou schopnost 
ve zběsilé tempo. Když se dostala 
do L.A., tak Reid byl jejími písněmi 
vyveden z míry. „Hrála jsem mu 
moje písničky a on je komentoval 
- 'Jo, to je dobrý“, 'Jo, to je super, 
to bude hit“ Koukal na mě jako 
samostatný celek, jehož myšlenka 
byla zajímavá. Bylo to tam skvělý.“ 
Reid podepsal s Pink smlouvu jako 
s proslulou zpěvačkou. 

Je až k neuvěření, že tato 
modrooká, 162cm vysoká dívka, 
znamením panna, původem blon- 


dýna (ostatně to je i image pro 
jejím nové album) si vysloužila se 
svou vskutku nenechavou povahou 
uznání nejen diváků, ale i kritiky. 
Její debutové album „Can't Take 
Me Home“ vytvořila na jaře 2000. 
Hned po uvedení se album stalo 
velmi oblíbené a získalo si samou 
chválu. První singl „There You Go“ 
se ihned po uvedení dostal do TOP 
40 nejhranějších singlů v USA. 
Výčet všech jejích ocenění by se 
nevešel ani na deset řádek, ale 
namátkou - nejlepší Americká R8B 
zpěvačka 2003. A její hvězda stou- 
pá stále výš! Vydala novou desku, 
která má úspěch, v brzké době se 
dočkáme evropského turné a její 
píseň doprovází pokračování úspěš- 
ných Charlieho Andílků. Zkrátka je 
v kurzu. 


Tomáš Vlčék 


Kořeny této kapely, hlásící se 
k odkazům starých undergroun- 
dových, punkových i bluesových 
veteránů, sahá do roku 1998, kdy 
se na půdě manhattanské soukro- 
mé školy Dwight School sešli tři 
spolužáci - pozdější zpěvák a skla- 
datel Julian Cassablancas (syn šéfa 
elitní modelingové agentury Johna 
Cassablancase), bubeník Fabrizio 
Meretti a kytarista Nick Valensi. 
Později k sobě přibrali baskytaristu 
Nikolai Fraitureho a starého Julia- 
nova přítele Alberta Hammonda 
juniora s kytarou (syn skladatele 
a zpěváka Alberta Hammonda 
podepsaného pod evergreeny „It 
Never Rains in Southern California“ 


či „When I Need You“) a založili 


Soutěžní otázka: 


a) 20 000 


c) 200 000 


skupinu, kterou pojmenovali The 
Strokes. 

V roce 1999 se kapela zavírá do 
zkušebny a o rok později rozjíždí 
koncertní šňůru. 

Díky efektivní práci manažera 
Ryana Gentlese si kapela velmi 
rychle získala úctyhodné množství 
fanoušků. Tato „stroke-mánie“ 

s sebou přinesla i rychlý vzestup 
do společnosti renomovaných 
amerických klubů typu Under the 
Acme, Lower East Side, Baby Jupi- 
ter či newyorské Luny. V roce 2001 
vydávají EP „The Modern Age“(vy- 
chází jak u britského labelu Rough 
Trade, tak amerického Beggars), 
které zaznamenal masivní úspěch. 


Ve stejném roce jim pak vychází 


Vyhrajte THE STROKES 
- ROOM ON FIRE 


Správnou odpověď zašlete nejpozději do konce roku 2003 na adresu redakce: 
Star production, s.r.o., GameTech, Hybernská 20, 110 00, Praha 1. Můžete hlasovat i pomocí SMS-ek, 
instrukce čtěte na str. 50 (SMS ve tvaru GAT 4 1x). 


b) 2 000 000 


jejich debutové album „Is This It“. 
20.října letošního roku vy- 
šla této skupině nová deska pod 
názvem „Room On Fire“ a prý 
nechybělo mnoho a mohl si na ni 
zazpívat i Damon Albarn z Blur. 
Ten se ve studiu objevil poté, co 
The Strokes navštívili koncert Blur. 
Po poslechu hrubé verze alba Al- 


Kolik se prodalo celkem ve světě cédéček prvního alba The Strokes „Is This It"? 


barn konstatoval, že kapela skoro 
nevyužívá doprovodných vokálů, 
a nabídnul The Strokes své služby. 
Po několika hodinách nahrávání to 
ale vzdal a sám usoudil, že „bude 
nejlepší, když písničky zůstanou 
tak, jak jsou,“ a tak nakonec celá 


práce vyšla nazmar. 


Vlastimil Marko 
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hudba 


SPEAKERBOX/THE LOVE BELOW 


Outkast (BMG) 


Kdyby všechny rozvody končily 
tak přátelsky! Když André „3000“ 
Benjamin došel k závěru, že už ho 
nebaví hip-hop a více ho lákají ex- 
perimenty se zvukovými kolážemi 
a úlety do světa jazzu, cítil potře- 
bu důstojně uzavřít po jedenácti 
letech a čtyřech albech úspěšné 
spojenectví s Antwanem „Big Boi“ 


SEDAM DANA 


Po triumfu s albem Zavrti ži- 
vot, které prvně v historii vyneslo 
do čela žebříčku nejprodávanějších 
desek IFPI skupinu z Balkánu, při- 
chází na náš trh deska, s níž taneč- 
ně naladění Chorvati doma debu- 
tovali. Mudrovat tudíž nad ní, kam 
až se dnešní pop music propadá, 
je zavádějící a zbytečné. Upřímně 
řečeno, mně se z obou titulů tento 
líbí víc, už pro titulní hit Sedam Da- 
na, který zní, jako by skupina Sco- 
oter potkala na zájezdu do jižních 
krajin temperamentní Dalmatinku. 
V únoru 1996 jsem v Lemmelu na 
belgické hranici zpovídal člověka, 
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Pattonem, známé 

pod názvem Outkast 
daleko za hrarticemi 
americké | Atlanty, 
kde působí a žijí. 
A tak si vymysleli 
a postavili „dvojdo- 
mek“. Každý vsunul 
do společné krabičky 
jedno CD, na kterém 
prezentoval svůj 
styl a slavné hosty 
(Patti LaBelle resp. 
Norah Jones), a ně- 
"které písně dokonce 
složili v páru. V jejich kvalitě se 
předháněli jako ve finiši běžeckého 
závodu a i když je mi Pattonův hip- 
-hop na Speakerboxu bližší, zlatou 
medaili bych předal oběma. 


| 


Karma (Universal/Popron Traxx) 


který tuto hudbu možná nevy- 
myslel, ale každopádně ji v její 
prostoduchosti dovedl k dokona- 
losti. Ruud Van Rijen v nahrávacím 
studiu rodinné vilky natáčel skupi- 
nu Twenty 4 Seven a nepřikládal jí 
dlouhé trvání. Kdo z nás dvou by si 
tehdy pomyslel, že móda se vrací 
už po sedmi letech!? 


obsluhuje Jaromír Tůma, diskžokej odnepaměti 


ANDĚL POSLEDNÍHO SOUDU 
Aleš Brichta (Popron Music) 


Člověk z branže mi prozradil, 
že pro Brichtu je to album prav- 
dy. Když neprodá dost desek, tak 
půjde. Nechápu kam, větší hvězdu 
totiž firma nemá a ani jeho odchod 
z Arakainu na tom nic nemění. 
Naštěstí má Aleš dobré kamará- 
dy, a ti ho padnout nenechají. Ani 
nemusí sám skládat, beztak v jedi- 
ném autorském pokusu Zemřít je 
nepovinný jen cizopasí na Dívce 
s perlami ve vlasech, kterou před 


TĚŽKO ŘÍCT 


časem oprášil ze zpěvníčku 
maďarské skupiny Omega. 
Ačkoliv nosí dresy jiných 
kapel, Mirek Mach, Petr Roš- 
kaňuk a Tonda Rauer Brichtu 
doprovodili 'a celkem mu 
donesli osm skladeb, kdežto 
Petr „Kuna“ Buneš z Alkeho- 
lu, jinak záložník fotbalového 
klubu rockových hvězd 1. 
RFC Spark Praha, nahrál své- 
mu levému křídlu čtyřikrát. 
Výsledkem je zdařilá deska 
s jasným tahem na branku, 
jak se na kapitána sluší. 


ANIÉL POSLEDNIHO SOUDU 


Psí vojáci (Indies Records) 


Tohle nikdy nebude nejve- 
selejší kapela na světě, ale na 
tomto albu, kterým se po dvou 
letech opět vrací k písničkovému 
konceptu, depkou přece jenom 
šetří. Úvodní Napsal jsem píseň zní 
dokonce málem jako pozvánka na 
keltskou slavnost. Literárně zdatný 
pianista, zpěvák a textař Filip Topol 
však postupně zvyšuje laťku náro- 
ků na své posluchače a na desátou 
a závěrečnou skladbu Ježura už 
potřeboval téměř osmnáct minut. 
Jen třikrát je nechal vydechnout, 
když mezi písně zařadil instrumen- 
tální skladbu Tón, která není nic 
než tónem o délce tří sekund. Nové 
krmivo pro žvejky intošů, rýpne si 
leckdo, ale buďme vděčni, že má- 
me v pop music člověka, který na- 


píše a přednese: „Město se nehne 
/ Jen mezi tramvajema / proběhla 
kočka / za známejma.“ 


PSÍ VOJÁCI 


TANEČNÍ LIGA 68 


Různí interpreti (Universal/Popron Traxx) 


Nemyslím, že název edice dan- 
ce music Taneční liga patřil k mým 
bůhvíjakým nápadům, ale když 
se svou pravidelností deseti CD 
(někdy i zdvojených) do roka blíží 
zavedenému časopisu, nedá mi, 
abych ho - dnes už jen zpovzdálí 
-. nesledoval s jistou pýchou. 
Kompilace si stále udržuje solidní 
úroveň a slušný stupeň aktuálnos- 
ti, která je v tomto arcižánru alfou 
i omegou, ale protože chutné nové 
písně se už nerodí, přibývá cover- 
verzí (na této desce například 
Summer Nights z Pomády, 
gueenovské We Will Rock 
You, Run To You od Bryana Adam- 
se a Kamenovo I Promised My Self 


LIFE FOR RENT 
Dido (BMG) 


Když drobná dívka luzného 
zjevu a éterického hlasu prodala 
v roce 1999 se svým sólovým 
debutem No Angel dvanáct mili- 
onů nosičů, svět při jejím příštím 
pokusu zákonitě zpozorněl, ačkoliv 
od Dido nemůžeme očekávat, že 
bude bourat koncertní sály. Je to 
spíše obdoba křehké Susanne Ve- 
ga v trip-hopu a ambientní hudbě. 
Na novém albu si už ani nerazí 
cestu na taneční parket. Úvodní 
píseň (a hitparádový bestseller) 
White Flag je nevšední, ale pak už 
Bílou vlajku nic nepřekoná. Také 
se ale nic nepokazí. Písně plynou, 
hladí na duši, neruší při čtení spor- 
tovních zpráv. Nezbývá mi, než 
abych uznale citoval recenzenta 
německého Musikexpressu, pro- 
tože mě svým hodnocením stačil 


kterou napsal: 


2003), a kořistnických samplů. 
Trsajícímu národu to ovšem může 
být jedno. 


předběhnout: „Celkově, s přihléd- 
nutím k vypulírované a zglajchšal- 
tované produkci, je to spíše deska 
pro ty, kdo si chtějí zpříjemnit 
chvilku u rádia, než pro skutečné 
zájemce o hudbu.“ 


Napište si o Brichtu 


Získat album, které v Musicboxu získalo čtyři hvězdičky, to je jako vyspat se ve čtyřhvězdičko- 
vém hotelu! CD Anděl posledního soudu od nás dostane ten, kdo správně a včas splní náš úkol a bude 
mít štěstí při losování. Správnou odpověď zašlete nejpozději do 11. prosince 2003 na adresu redakce: 
Star production, s.r.o., GameTech, Hybernská 20, 110 00, Praha 1. Můžete hlasovat i pomocí SMS-ek, instruk- 
ce čtěte na str. 50 (SMS ve tvaru GAT 5 1x). 


a) Karel Čapek 
b) Josef Nesvatba 


BORN TO BE FREE 
Sonigue (Universal) 


Na koho tedy budeme tančit, 
když ne na Dido? Jednoznačně 
na Sonigue! Na stránkách bukletu 
nebezpečné se odhalující kakaová 
kráska navázala na své hity z let 
2000-01 It Feel So Good, Sky 
a I Put A Spell On You, má silné 
melodie, je otevřeně sexy a zá- 
roveň rafinovaně tajemná. Už jen 
proto, abych mohl pustit její Alive, 
mám cukání vrátit se za diskžokej- 
ský pult! 


Soutěžní otázka zní - Aleše Brichtu inspirovala k názvu nového alba povídka Anděl posledního soudu, 
c) Milan Knížák 


d) Barbara Nesvadbová 


BORN TO BE FR' 


EE 
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hardware 


Nedávno se u nás začalo prodávat zajímavé řešení, které umožňuje postavit za relativně nízkou částku tichý a velmi malý počítač pro kancelář, 
starší hry a přehrávání videa. „Jádrem“ je základní deska formátu miniITX o velikost 17x17cm s integrovaným procesorem VIA C3 ve frekvencích do 1 
GHz. K takovýmto deskám pak stačí dokoupit paměť, pevný disk, volitelně mechaniku CD-ROM či disketovou jednotku, všechno to pěkně naskládat do 
nějakého malého case a počítač je na světe. Grafická, zvuková i síťová karta je již na desce obsažena. K dispozici je hned několik modelů s rozdílnými 


funkcemi. 


Nejlevnější model obsahuje pro- 
cesor VIA Eden 5000 s L1 cache o ve- 
likosti 128 kB a L2 64 kB. Pro paměť 
jsou k dispozici dva sloty SDRAM 
PC133. Na desce je síťová karta VIA 
10/100, zvuková karta využívající 
kodeku AC97 se vstupem na mikrofon 
a grafická karta s 3D akcelerací. Disky 
lze připojit na dvoukanálový ATA/133 


Jen o málo dražší než mo- 
del EPIA 5000 s něčím navíc. 
Chipset VIA Apollo PLE133 
a procesor VIA C3 na frekvenci 
800 MHz s malým chladičem. 
Grafická karta Trident má TV 
výstup a oproti předchozímu 
modelu je dispozici i řadič 
disketové jednotky. Jinak vše 


radič a dispozici je i jeden PCI slot. 
Pro externí periférie se jistě hodí čtyři 
USB, jeden sériový a jeden paralelní 
port. Bohužel deska nemá řadič dis- 
ketové jednotky, naopak velkou výhodou je absence aktivního chladiče na 


stejné. 


Odhadovaná cena: 3400Kč 


procesoru. 
Odhadovaná cena: 3200Kč 
EPIA M9000 
Výkon stoupá. Použitý chpiset VIA CLE266, pro- s předchozím modelem. Poslední EPIA M10000 má 
cesor C3 na frekvenci 933 MHz, jeden slot pro DDR stejné vlastnosti, pouze procesor na frekvenci 1 GHz. 
paměť na frekvenci 266 MHz o maximální velikosti 1 
GB. 6ti kanálová zvuková karta AC97 a grafická karta Odhadovaná cena: 5100Kč, 


Unichrome s MPEG2 dekodérem a TV výstupem. Obě u modelu M10000 5400Kč 
zařízení značky VIA. Ostatní parametry jsou totožné 


GRAFICKÉ KARTY ASUS S CHIPY ATI 


Společnost ASUS po dlouhou dobu vyráběla grafické karty pouze s chipy od nVidie a stále popírala, že bude vyrábět ještě nějaké jiné. Sen mnoha 
potencionálních zájemců se stal skutečností a k nám dorazily první modely. 


Střední třída. Chip ATI Radeon 9600SE, podpora AGP 8x je samozřejmostí, 


DirectX 9.0 a OpenGL 2.0 mile překvapí. Pracuje se 128 MB DDR fiměti a 128 


. Mě 
2048x1536 pixelů. Se svým výkdů 
malejším kartám. 


Odhadovaná cena: 3400Kč 


ASUS A9800KT 


Perla mezi grafickými kartami. Chip ATI Radeon 9800XT, 256 MB DDR paměti, 256 
bitové paměťové rozhraní. Jádro taktované na 412 MHz, paměť na 730 MHz a RAMDAC 400 
MHz. Výstupní konektory jsou totožné jako u modelu předchozího, stejně tak i maximální 
dostupné rozlišení. Pokud máte zrovna přebytečných 20.000, směle do obchodu. 


Odhadovaná cena: 23.200 Kč 
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CloneCD 4.3.1.7 


Existuje mnoho programů určených pro 
vypalování přesných kopií CD disků, ale právě 
tento si získal velký obdiv. Vytvořila ho ně- 
mecká firma Elaborate Bytes a kvůli novým 
zákonům nedávno musela ukončit jeho dis- 
tribuci i vývoj. Prodala ho však firmě SlySoft, 
která funguje v jiné zemi a na kterou se dané 
zákony nevztahují. Teď už ale k jeho funkcím 
a přednostem. Ihned po spuštění máte možnost 
vytvořit obraz daného CD na pevný disk, vypálit 
obraz na běžné či přepisovatelné CD, vypálit 
CD za letu (z jedné mechaniky do druhé) nebo 
smazat CD-RW médium. Při vypalování nebo 
vytváření obrazu máte na výběr z několika již 
předem vytvořených profilů jako např. Audio 
CD nebo Game CD. Ty Ize libovolně upravovat 


a program podporuje i příkazovou řádku, hodí 
se i k hromadné tvorbě disků. Zabudovaná je 
i podpora 34 jazyků včetně češtiny. 


nebo vytvářet vlastní. CloneCD pracuje s něko- 
lika druhy zápisů a má ve své databázi mnoho 
vypalovaček i ochran proti kopírování, které 
dokáže vyhledávat a zařídit se podle nich. Po- 

« kud to tedy licenční podmínky dovolují, můžete 
si z originálního programu vytvořit jednu legální 
kopii. Protože vypalování probíhá velmi rychle 


Cena: 39 US 
Licence: Shareware 
Web: www.slysoft.com 


Express Thumbnail Creator 1.7 


S rozmachem digitálních foto- 
aparátů přišla otázka, jak rychle 
zveřejnit fotky na Internetu. Ono 
ruční upravování rozlišení a kvality 
snímku není časově krátká záleži- 
tost, a když k tomu ještě připoč- 
teme tvorbu náhledů a stránek 
samotných, je pěkné sobotní od- 
poledne pryč. Proto začaly vznikat 
tzv. generátory a jedním z nich je 
právě Thumbnail Creator. Vyberete 
fotografie nebo celý adresář, zvolí- 
te, v jakém rozlišení mají fotky být 
a jak mají vypadat náhledy. Zadáte 
vlastnosti HTML stránek, jejich 


jména, design a program vše vyge- 
neruje za vás. Takové nastavení lze 


uložit pro příští použití. Sám osobně 


tento program využívám více jak 
rok a za celou dobu jsem se nese- 
tkal s jediným problémem, ovládat 
ho může každý.bez znalosti grafiky 
nebo stránek. 


Cena: 39,95 US 
Licence: Shareware 
Web: www.express-soft.com 


Total Commander 5.51a 


V dobách, kdy počítačům ještě 
kraloval operační systém DOS, se 
běžně používaly nadstavby nad 
příkazovou řádku. Bylo to o hod- 
ně pohodlnější, než si pamatovat 
všechny ty příkazy a adresáře, ve 
kterých byla uložena data. Nejzná- 
mějším a nejrozšířenějším byl Nort- 
non Commander od stejnojmenné 
firmy. Obrazovku rozdělovala dvě 
modrá okna a pomocí dnes již 
zapomenutých kláves F1-F10 se 
prováděly základní úkony. Mezi 
adresáři se pohybovalo šipkami. 
Norton měl i další funkce, jako 
bylo řazení, vyhledávání, prohlížení 
a editace souborů. S nástupem 
Windows a grafického rozhraní se 
na něj i programy jemu podobné 
začalo postupně zapomínat, až na 
scénu vstoupil Windows Comman- 
der. Hodně lidí totiž obtěžovala 


práce se soubory ve formě oken 

a přetahování ikon, navíc to bylo 
značně pomalé. Postupem času se 
do Windows Commandera přidávaly 
nové funkce i jazyky a došlo i na 
změnu v názvu. V současné době 
umí porovnávat a synchronizovat 
adresáře, pracovat se vzdálenými 
FTP servery, otevírat komprimo- 
vané soubory, zobrazovat obrázky, 
otevírat dokumenty, propojovat dva 
počítače přes paralelní port a díky 
podpoře plug-inů (zásuvných mo- 
dulů aneb přídavných programů) 
svede téměř cokoliv. Pokud chcete 
rychleji a efektivněji pracovat s po- 
čítačem, rozhodně stojí za zvážení. 


Cena: 1000Kč 
Licence: Shareware 
Web: www.ghisler.com 


3.1. Options - Destination folders 
Select the folder where the generated files will be placed, 


| opaca 
se| ee 


Destination Folder ANI 


ČON 
Požyí 


Sabory Gvačí Přlmy SK Zrní koho 30 

WE S: 6 xe obsa: j 3 
[+3 2] twindome mj 3794 832.27 405932 k vohých Vo [To zJinindome m) 3794 902k27405932kvoných 
== mí Přípe Val TYM" JN mr“ but 


L. 8 „Abe KO 

<DÍR> 01.11.2003 15:52 

kaod] <DIR> | 17.10.2003 23:29 -a 

€DIR> | 19.10.2003 17:55- 
IConfio] <DIR> 17.10.2003 13.58 -a 
Wizard] <DIR> 17.10.2003 13.57 -0 
 [Cursore) <DIR> | 17.10.2003 23:50 -a 
IDobug] <DIR> | 02.11.2003 10:50 -a- 
IDownloaded Inetallations] <DIR> 17.10.2003 13:11 — 
Driver Cache] <DIR> 17.10.2003 13:57 -a 
iHelp] <DIR> | 29.10.2003 13:55 -a 
lime] <DIR> 17.10.2003 23:23 -— 
internet Logs] <DIR> | 01.11.2003 19:25 -a 
liava] <DIR> 17.10.2003 12:13 -a 
<DIR> 17.10.2003 13:11 -0 
Microsoft. NETI <DIR> | 17.10.2003 23:36 
<DIR> | 18.10.2003 21:22 --- 
imoagent] <DIR> | 17.10.2003 13:58 a- 
moagpej DIR) 17.10.2003 13:57 a- 


<DIR> 17.10.2003 12:14 = 
[nviewe] £DIR> | 17.10.2003 12:37 =- 
[Offline Web Pages] €DIR> | 17.10.2003 12:12- 
IProfites] 


Registration] <DIR> | 31.10.2003 11:59 =.. 
fropair] <DIR> | 18.10.2003 16:33 -0 
security] <DIR> 02.11.2003 10:49- 
IServicePackFiles] <DIR> 17.10.2003 23:25- 
ISholiNow] <DIR> | 18.10.2003 12:45- 
T <DIR> 17.10.2003 13:01 -a 
irystem] <DIR> | 01.11.2003 20:20 -0 
<DIR> (02.19.2003 11:19-0- 
[Temp] <DIR> | 01.11.2003 13:18 -0— 
<DIR> 17.10.2003 23:34 -a »| 


0k/7 080k v 0 / 105 souborech v Ok70ky0/0 souborech 
2 ŤIN | 
F3Zobrazt | FáEdlovt | FóKopiovat | FOPřejePřes | F7Vytvádos | FBSmazat | ANeFáKonec 
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internet 


7 A "A 7 A 

Umístění 
7 A 

vlastních 


na Internet 


Častá myšlenka čerstvého tvůrce Interneto- 
vých stránek je, kam svůj výtvor umístit a jak 
o něm dát vědět. K tomu, doufám, napomůže 
tento článek, který je jakýmsi průzkumem bez- 


platných služeb v Čechách. 


Nejprve je nutné vysvětlit 
si základní pojmy nabídky jed- 
notlivých serverů. Po registraci 
na některém z nich je uživateli 
přidělen diskový prostor v řádech 
MB. V průměru se jedná o 50 MB 
a běžní uživatelé většinou nemají 
problém s nedostatkem místa. 
Nahrávání stránek na server se 
běžně realizuje přes protokol FTP 
(File transfer protocol), se kterým 
umí pracovat Internet Explorer 
i další prohlížeče. Existuje i mnoho 
tzv. FTP klientů, tedy programů 
určených k přenášení dat mezi 
serverem a vaším počítačem. 
Velmi zdařilého klienta má např. 
Total Commander. Někdy je mož- 
ný přenos souborů přes stránky 
- WebFTP a to proto, že mnoho 
poskytovatelů Internetu tento 
protokol blokuje. Stránky samotné 
lze vytvořit díky jazyku HTML (lze 
také provést export z Wordu či 
použít nástroj FrontPage z balíku 
Office) nebo v jazyce PHP verze 4, 
který dnes podporují snad všech- 
ny servery. Společně s PHP bývá 
k dispozici i databáze, do které lze 
ukládat informace a data. Nejroz- 
šířenější je MySOL a její velikost 
je také limitována. Pokud vám 
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tyto pojmy nic neříkají a chcete se 
dozvědět něco více, poohlédněte 
se po Internetu nebo zajděte do 
knihkupectví. Součástí hostování 
stránek je mnohdy i nová poštov- 
ní schránka. Někdy automaticky, 
někdy je uživatel tázán při re- 
gistraci. I schránka je limitována 
maximální velikostí. Vybírat ji lze 
přes WebMail, tedy za pomoci In- 
ternetového prohlížeče nebo přes 
poštovního klienta, např. Outlook. 
Ten využívá několik protokolů. 
POP3 pro přijímání, SMTP pro 
odesílání a IMAP4 pro vzdálenou 
synchronizaci obsahu schránky 

s vaším počítačem. Při výběru 
serveru je dobré se podívat, jak 
bude vypadat adresa vaší prezen- 
tace. Většinou bývá ve formátu 
uživatelskéjméno.server.cz. Někdy 
je na výběr i z více domén. Ještě 
před registrací si přečtěte smluv- 
ní podmínky. Jsou servery, které 
zakazují některé druhy prezentací. 
Jako daň za bezplatné služby je 
často na úvodní stránku umístěna 
reklama. Ne každý server nabízí 
všechny služby a tak jsem připravil 
seznam těch nejznámějších. 


Viktor Fuglík 


Název: 
Adresa: 
Velikost prostoru: 


Poštovní schránka: 


Ostatní: « 


Název: 
Adresa: 
Velikost prostoru: 


Poštovní schránka: 


Ostatní: 


Název: 
Adresa: 
Velikost prostoru: 


Poštovní schránka: 


Ostatní: 


Název: 
Adresa: 
Velikost prostoru: 


Poštovní schránka: 


Ostatní: 


Název: 
Adresa: 
Velikost prostoru: 


Poštovní schránka: 


Ostatní: 


Iglu.cz 

www.iglu.cz 

Stránky 10 MB, Databáze 10 MB 
Velikost 10 MB, POP3 

PHP4, FTP, maximálně 300 MB 
přenesených dat za měsíc 


FREEHosting 

www.freehosting.cz 

Stránky 50 MB, Databáze 

Velikost 1 MB, POP3 

PHP4, FTP, Výběr z mnoha domén, 
Reklama 


FBI.cz a KGB.cz 
www.fbi.cz a www.kgb.cz 
Stránky 60 MB, Databáze 20 MB 


(až 10 databází) 
Velikost 20 MB, POP3, IMAP, WebMail 
PHP4, FTP, WebFTP, Reklama 


Internet Centrum 

www.ic,cz 

Stránky 50 MB, Databáze 3 MB 
Velikost 50 MB (dohromady se 
stránkami), WebMail 

PHP, FTP, Reklama 


webzdarma.cz 
www.webzdarma.cz 

Stránky 50 MB, Databáze 2 MB 
Velikost 5 MB, WebMail 

PHP4, FTP, Výběr z mnoha domén, 
Reklama 


Tučňáci - největší přá 


telé některých programátorů 


LINUM i, čá t vš 


Ve třetím díle seriálu o operačním systému Linux se 
již pustíme do samotné instalace a povíme si o pro- 
blémech, které by nás při tom mohly potkat. 


Jedná se především o diskové 
oddíly. Ty jsou ve Windows re- 
prezentovány písmenky C a výše. 
Každý zformátovaný diskový 
oddíl používá nějaký souborový 
systém, tedy místo, kam lze 
ukládat data. Pro Windows jsou 
typické souborové systémy FAT 
a NTFS. FAT16 používal DOS 
a první verze Windows 95. Měl 
však omezení maximální veli- 
kosti oddílu 2 GB (2048 MB). Byl 
tedy nahrazen FAT32 a velikost 
oddílu se zvýšila na dosud nepře- 
konanou hranici 2 TB. Existuje 
i FAT12, který se používá už jen 
disketách, Spolu s Windows NT 
přišel i souborový systém NTFS. 
Konečně bylo možné pracovat 
s přístupovými právy, diskovými 
kvótami, indexováním obsahu 
disku a v případě nutnosti lepši 
kompresi. NTFS je stále vylep- 
Šováno a od FAT se postupně 
začíná upouštět, I Linux má své 
souborové systémy. Data na nich 
uložená nelze z Windows běžně 
číst, ale naopak z Linuxu číst 
data z FAT i NTFS lze. Je to dáno 
silou linuxového jádra. 


Zatímco Windows má sou- 
borových systémů jen několik, 
Linux jich má desítky. Mezi nej- 
známější patří EXT2, EXT3 a Rei- 
serFS. Dva poslední jmenované 
jsou žurnálové. To znamená, že 
je použita nová datová struktura, 
jménem žurnál. Ještě před tím, 
než jsou na disk zapsána nějaká 
data, uloží se informace o prová- 
děné operaci do žurnálu. Pokud 
např. dojde k výpadku elektric- 
kého proudu, tento systém má 
větší šanci na zachování dat 
a jeho kontrola trvá jen několik 
málo vteřin. Jistě všichni víme, 
jak dlouho trvá použití Scandis- 
ku. Pro instalaci Linuxu je potře- 
ba vytvořit nové diskové oddíly 


a pro ně je nutné mít neobsazené 
(nealokované) místo. Možná to 
na první pohled vypadá složitě, 
ale hodně distribucí (např. Man- 
drake) zvládá změnu velikosti 
stávajících oddílů. Dobře poslouží 
i program Partition Magic. Ten je 
ale komerční a ne zrovna levný. 
V každém případě je nutné upo- 
zornit, že vždy hrozí ztráta stáva- 
jících dat, proto raději zálohujte 
nebo využijte znalostí zkušenější- 
ho kamaráda či spolužáka. 


Nyní ale k instalaci samot- 
né. Nejprve je potřeba vybrat si 
distribuci, třeba na základě minu- 
lého dílu seriálu. Pro začátečníky 
doporučuji RedHat nebo Mand- 
rake. Obě mají základní velikost 
3 CD a lze je zdarma stáhnout 
ze stránek výrobců (dají se i za 
směšnou cenu koupit nebo ob- 
jednat). Poté je stačí vypálit, dát 
první disk do mechaniky a re- 
startovat počítač. Pokud máte 
v BIOSu nastaveno startování 
z CD ještě před pevným diskem, 
objeví se úvodní obrazovka zava- 
děče (bootloader) - malé aplika- 
ce, která dovolí spustit instalaci 
a posléze i nainstalovaný Linux 
včetně dalších přítomných systé- 
mů. Nezvolíte-li žádné speciální 
možnosti např. pro SCSI disky, 
stačí stisknout klávesu enter 
popř. chvíli počkat. 


A teď popíšeme obecnou 
instalaci podle instalátoru Red- 
Hatu, v jiných distribucích s gra- 
fickým instalátorem se může 
v některých momentech měnit. 
Vzhledem k tomu že obě výše 
jmenované umí česky a během 
instalace je podrobně zpracovaná 
nápověda, neměl by se vyskyt- 
nou žádný problém. Na první 
instalační obrazovce, podobné té 
z Windows, se obvykle volí jazyk, 


dále vyberete model klávesnice, 
myši a typ instalace. Lze volit 
balíčky jednotlivě, ale doporuču- 
ji, aby si především začátečníci 
zvolili běžnou instalaci pro pra- 
covní stanice nebo kancelář. Pak 
přichází k dělení disku — části 

o které jsem se zmiňoval na 
začátku. Linux má na rozdíl od 
písmenek ve Windows přípojné 
body a nevyšší adresář (anglicky 
root) má označení /. Jako sou- 
borový systém zde zvolte jeden 
z výše jmenovaných (doporučuji 
ReiserFS), velikost libovolná, ale 
mějte na paměti, že se jedná 

o operační systém s rozsáhlým 
zázemím programů. Druhý oddíl 
bude odkládací. Ve Windows se 
mu říká virtuální paměť, v Linuxu 
swap. Velikost se povětšinou volí 
1,5 násobek operační paměti. 
Následuje nastavení zavaděče. 
Tento krok můžete přeskočit, 
Linux ho ve většině případů na- 
staví za vás. Máte-li v počítači 
síťovou kartu, dostanete možnost 
její konfigurace. Pro kabelový 
Internet většinou postačí nechat 
přidělení adresy z DHCP serveru. 
K síťové kartě se vztahuje i fi- 
rewall, jeho nastavením se však 
nebudeme zabývat. Dále je nut- 
né zvolit jazyk, ve kterém s vámi 
systém bude komunikovat. Do- 


poručuji nastavit angličtinu jako 
výchozí jazyk a jako další i češ- 
tinu. Textový režim je sice pře- 
ložen, ale náš jazyk pro něj není 
příliš vhodný. Instalace pokračuje 
nastavením časové zóny a hes- 
lem pro uživatele root - jedná se 
o administrátorský účet se všemi 
oprávněními. Jen on může do po- 
čítače instalovat balíčky a měnit 
nastavení systému. Autentižační 
nastavení přeskočte, souhlaste 

s instalovanými balíčky a po pře- 
formátování vybraných diskových 
oddílů započne kopírování dat. 
Potřeba budou zřejmě všechny tři 
disky. Připravte si také prázdnou 
disketu, aby se mohl vytvořit 
záchranný disk. Nakonec vyberte 
z nabídky vaši grafickou kartu 

a monitor, pokud nebudou samy 
nalezeny. Vyjměte disketu i CD 

a systém se restartuje. Pokud 
vše proběhlo bez problémů, obje- 
ví se zavaděč a vy si budete moci 
vybrat, jaký systém spustíte. 


V následujícím díle si vyjme- 
nujeme alternativní programy 
k těm, které jsou běžně ve Win- 
dows. Dnes za sebou máte kus 
dobré práce. 


Viktor Fuglík 
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POZOR, ČTĚTE! NA SOU 
ODPOVÍDAT : POMOCÍ 


V každém novém Gametechu bude řada soutěží 


o různé hodnotné ceny. Zpravidla platí, že 
soutěžit můžete do dne, kdy se na stáncích 
objeví nové číslo. Soutěže se můžete zúčastnit 
dvojím způsobem. Klasicky poštou, anebo 
pomocí SMS zprávy. 

Cenově je to podobné, hlasování přes SMS — 
stojí deset korun, za žádné další přijaté SMS už 


neplatíte. 


Jak hlasovat přes poštu: sice stačí, když 
všechny odpovědi vždy pošlete v jednom 
dopise, musí ale být každá na zvláštním papíře 


a na každém listě musí být vaše adresa. 


Jak soutěžit přes SMS: odpověď bude vypadat 


takto: Nejdříve musíte napsat GAT, pak po 
mezeře číslo příslušného kvízu a po další 
mezeře svoji odpověď. Příklad: odpověď na kvíz 
označný číslem 4 na tři otázky s možnostmi 
a,b,c bude vypadat takto: 

GAT 4 1a2c3a Pokud bude kvíz označený 
číslem 5 a budou pouze dvě otázky, pak může 
vypadat SMS takto: GAT 5 1c2a 

A pro kvíz číslo 1 s pouze jednou otázkou třeba 
takhle: GAT 1 1a 

SMS pak odešlete na číslo 9003010. Číslo platí 
pro všechny mobilní operátory a cena odesílané 
SMS je 10 Kč. Výherce budeme informovat po 


skončení soutěže na číslo mobilu, ze kterého 


odeslal svoji soutěžní SMS. Po doručení 


soutěžní SMS 
dostane klient 
potvrzení, které 
bude přibližně 
v následující podobě: Vase odpoved byla 
ulozena. Vysledky najdete v Gametech c.4. 
Kdo cte Gametech, vyhrava! Za přijatou SMS 
se již nic neplatí. 

Losování pak probíhá tak, že se před každou 
soutěží nejdříve vylosuje, kolik soutěžících bude 
vylosováno z dopisů a kolik z SMS a teprve 


potom se losuje konkrétní výherce. 


Mnoho štěstí ve hře! 


Vu 


V Gametechů k 1 byli vylosovaní tito soutěžící: 

Soutěž o PC hru Ghost Master: Jan Zemánek z Děčína, Libor Stehlík z Prahy 9, 
Marcel Kolecký z Bratislavy (potěšilo nás, že ač zatím Gametech na Slovensko 
nedistribujem, přesto si nás našli i slovenští čtenáři). 

Soutěž o PC hru Tomb Raider: Angel of Darkness: Jan Vopršálek z Ústí nad Labem, 
cena útěchy - tričko s Larou Croft od nás dostane Karel Blažený z Prahy 5 a Roman 


Šachy jsnu přoti lomu nudná hrá 


si Gametech 
a ušetříte 


Brejla z Ostravy Poruby. 


CD Jiřího Korna dostane Petr Král z Rožnova pod Radhoštěm. 
Sami chlapi, že by se ženským nechtělo soutěžit? 


Předplatné časopisu Gametech 


(kupón je platný i ofocený či přepsaný) 
Příjmení: 


Jméno: 


Ulice, číslo domu 
Město; PSČ: 


Zienweany CAMECUBE | MORILÁÍ YTUTTONY | DE l rm | nuoka 


SEAWENDY BAMECUBF MI PE HW HUDBA 


ErAPAN GA 


gamet jh 


zaru e hrách a ferdniee 2. smě 


by 


= Dále vyplňte pouze v případě, že ohosí oředp! 
ka bude chodit na jeho adresu. © 


LTV 
ADVANCE WARS 2 


SOurěže O SKVĚLÉ ČENY 


> 
Vystřižený, ofocený nebo př 


RT 
PEN 


any M0 UNE 


gametech 


Objednat předplatné lze i telefonicky nebo faxem na čísle 234 095 724 nebo e-mailem na starpro©starp 


| 


% 


Naše logohity 1 
| RONHNIDEN | RVV tě ČUARKY 


5060163 5060304 5060307 


P 72 RVV 7 "CZ 


5060818 5060631 5060342 


EAM | Zerav 


5060981 5061156 5065389 


Dj Dado - Dj Dado 
Jamaika - Sun of Jamaica 
Chinaski - Klára 

Agua - Barbie Girl 

Eminem - My Name Is 

Lou Bega - Mambo Mambo No. 5 
Eiffel 65 - Move Your Body 
Madonna - Music 

R. Williams - Angels 

TLC - Creep 

Lord Of Dance 

Dido - Hunter 

Pod - Alive 

N Sync - Is Gonna Be Me 
B. Boys - Larger Than Life 
Madonna - La isla Bonita 
Antigua - Antigua 

J. Lopez - Bosson 


B 
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5090123 
5090165 
5090177 
5090186 
5090196 
5090213 
5090990 
5090998 
5091067 
5091070 
-5090019 
7 5090052 

5090060 


| 5066388 | 
t 


U k 
Ab? V349 A5 5Praha 
5067089 5067118 5067346 
h Hč CXČALIBUR Popa 
1c/BANÍK tok PARDUBICE 
5067348 5068089 5068093 


(Ano vírrovce Pener! [ETR 


5068097 5070106 5073770 


Aubét  ZPPoB JKÁTÁRI 


5060224 5060359 
PLEREDBY 

LANUx OHMFUFE LEVIS 

5060248 


AGIC 


Aueen - We Are The Champions | 
Oasis - D'you Know What | Mean 
Metallica - Master Of Puppets 
M. Oldfield - Moonlight Shadow 
E. Presley - Rock Around Clock 
J. Korn - Sing in the Rain 

J.A.R. - Bulhaři 

E. Presley - Love Me Tender 


Santana - Maria Maria 
B. Jovi - It's My Life pice 
Santana - Smooth 


S.D. Dogg - G'z and Hustlaz 
A. Cooper - Poison 
Doors - Light My Fire 
Europe - The Final Countdown 
W. T. Clan - Gravel Pit 
-© J.M. Jarre - Oxygene 
'erk - The Model 


-> 


obllem 


Top 20 


5092262 Kabát - V pekle sudy válej 
5092410 Dj Bobo - Chihuahhua 
5091426 Tv - Princezna ze mlejna 
5092367 Team - Reklama na ticho 
5092357 Kabát - Bára 

5090065 Hymna SSSR 

5092464 L. Park - Faint 
5091487 Eminem - Without Me 
5092318 Scooter - Weekend 

5090215 Ty - Mission Impossible 
5092361 Natural - Já na to mám 
5092306 L. Park - Somewhere I Belong 
5090706 C. Dion - Titanic 

5090822 P. Kotvald - Mumuland 
5090803 Kabát - Coloredo 

5092178 Tatu - Nas nedogonjat 
5092431 Metallica - St. Anger 

5090995 L. Park - In The End 

5091328 M. Turbulenc - Mašinka 
5092368 E. Morricone - Tenkrát na západě 


5090297 | Film- Vangelis- I 
5090874 | Film- H.Potter - The 
5090322 | Film - Batman 

5090875 | Film-H. Potter - Theme [3.) 


ZDARMA hra ZELDA: WIND WAKER 


Legendární hra v novém příběhu exklusivně pro Nintendo GameCube. 
Limitovaná edice, která obsahuje další dvě hry - Legend of Zelda: Ocarina 
of Time a Legend of Zelda: Master Ouest. 


TM a © jsou ochranné známky Nintendo © 2003 Nintendo 


GameCube Purple 


kNinřendo JM 


GAMING 24:7, 


ZDARMA GB PLAYER 


Unikátní GameCube periférie, umožňující hrát všechny Game Boy hry na 
televizní obrazovce. Hry lze ovládat pomocí ovladače GameCube nebo 
konzole Game Boy Advance / SP připojené ke GameCube pomocí GBA 
kabelu. 
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UPOZORNĚNÍ ! 


NINTENDO konzole za tyto 
( ceny zakoupíte pouze u autori- 
4 G zovaných prodejců NINTENDO. 


Akce je časově omezena. 


i Další informace na infolince 
Di 284000104, na stránkách 
h www.gamecube.cz 


a www.gameboy.cz, 
infoOgameboy.cz nebo 
infoOgamecube.cz. 


OSVĚTLENÝ DISLPEJ : A Výhradní distributor NINTENDO 
M DOBÍJECÍ AKUMULÁTOR a CONALEŠÍ adarelmner is 
STOVKY KVALITNÍCH HER / Hloubětínská 11 + 198 Praha 9 
M 32-BITOVÁ TECHNOLOGIE 


7 SEXY DESIGN ke coMapvEsT 


